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第 一 章 身体 构造 与 运动 的 
基本 知识 


林 音 将 学 习 关 于 人 体 的 基本 构造 及 运动 的 基本 知识 。 只 有 人 掌握 了 这 些 知 识 点 ， 才 能 在 今 
店 岁 漫画 创作 中 公制 出 正确 时 人 物 动 作 。 
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想 要 画 出 好 看 的 合理 的 人 
物 ， 就 一 定 要 对 支撑 人 体 的 支 
架 有 所 了 解 ， 下 面 我 们 将 学 习 
有 关 人 体 骨 骨 的 知识 。 


i 


人 体 骨 骼 非常 之 名， 为 
了 便于 理解 与 记忆 ， 可 以 省 
去 不 重要 的 骨骼 ， 只 需 掌握 
大体 主要 的 骨骼 ， 即 头骨 、 
颈椎 、 锁 骨 等 17 处 主要 的 骨 
骼 ， 即 对 人 体外 观 有 一 定 影 
啊 的 骨骼 就 可 以 了 。 
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同样 ， 我 们 也 需要 将 一 些 细小 的 、 复 杂 的 骨骼 进行 系 
统 的 概括 与 总 结 ， 把 它们 看 作 是 一 个 整体 。 - \ 


例如 : 手腕 处 有 8 块 骨 头 ， 脚 脏 处 有 7 块 骨 头 ， 膝 瘟 到 
脚 及 之 间 有 肥 骨 与 腓骨 两 根 长 的 表 状 ， 前 尼 也 有 横 肯 和 扩 
骨 两 根 长 骨 ， 但 是 我 们 将 它们 分 别 只 看 作 是 一 根 骨头 就 可 
以 了 。 


其 至 是 像 尾 骨 这 种 对 于 我 们 把 握 基本 形体 没有 绝对 意 @ 
义 的 骨骼 ， 都 可 以 当做 不 存在 。 但 是 ， 我 们 说 的 不 存在 并 도 을 
不 是 指 它 真 的 不 存在 ， 当 我 们 绘制 一 些 诸如 兽人 、 精 灵 等 ”将 复杂 的 骨骼 简单 化 人 
一 些 拟人 化 的 角色 时 ， 就 需要 考虑 尾 骨 的 确切 位 置 ， 因 为 
这 些 特殊 的 角色 往往 都 有 漂亮 的 尾巴 来 作为 身体 的 一 部 
分 , 以 加 深入 们 对 于 角色 的 印象 。 例 如 ，《 阿 凡 达 》 当 中 
的 主角 们 ， 它 们 美丽 的 身体 给 我 们 留 下 了 深刻 的 记忆 。 
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13， 尺 侧 届 肌 群 
14. BHT 
15. 手 肌 


- 般 来 说 ， 普 通 人 的 身体 平时 能 够 见 
到 的 体 表 肌肉 其 实 并 不 多 ， 只 有 在 健美 运 
动员 或 者 是 一 些 力量 型 的 .经 过 刻意 锻炼 
后 产生 明 吕 肌肉 形态 的 人 物 身 上 ， 才 能 看 
到 很 健 硕 的 肌肉 所 带 来 的 震撼 。 所 以 ， 基 
本 上 我 们 只 要 记 住 其 中 较为 主要 的 、 比 较 
明显 的 、 对 人 物 喘 体外 形 有 很 大 影响 的 肌 
肉 就 可 以 了 。 
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肌肉 是 表现 人 体 轮廓 的 重要 因 
素 。 肌 肉 的 不 同 ， 将 直接 导致 人 物 的 
形体 、 动 态 也 会 产生 相应 的 变化 。 


绘制 时 ， 适 当地 表现 一 些 肌 肉 ， 能 
够 增加 人 物 的 体积 感 与 身体 线条 的 目 然 
感 ， 和 否则 绘制 出 的 人 物 就 是 平板 的 ， 其 
至 会 给 人 以 “ 像 纸 一 样 ” 的 感觉 。 


人 体形 态 的 线条 与 身体 肌肉 的 分 
布 有 着 紧密 联系 ， 记 清楚 这 些 肌 肉 的 


12 和 名称、 位 置 和 大 体形 态 ， 对 于 我 们 今 


后 的 创作 与 绘制 合理 准确 的 人 体 有 着 
至 关 重 要 的 作用 ， 所 以 不 可 以 大 意 。 





= 에 由 ill 
4 NU | 28 
2 I 마아 多 





3， 尺 侧 屈 肌 群 
14， 樟 侧 伸 肌 和 群 
15， 手 肌 

22. 腓骨 肠 肌 
23. 코비 

24. 배수로 
28. HAW 
29. 씀 두 
30. 고 
31. 股 二 头 肌 
32. 그 
33. FRY 
34. HG 
35. 比目鱼 肌 
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-个 成 年 人 的 骨骼 由 206 块 骨头 组 成 ， 分 为 颅骨 、 
筑 干 、 四 肢 三 大 部 分 。 它 们 分 布 在 全 身 的 各 个 部 位 ， 
支撑 着 身体 ， 保 护 内 部 器 官 ， 同 时 和 肌肉 共同 作用 来 进 
行 各 种 运动 ， 它 们 供 肌 肉 附 着 和 起 着 肌肉 运动 的 杠杆 作 
用 。 那 么 ， 辕 什么 使 这 个 庞大 的 系统 链接 起 来 呢 ? 答案 
就 是 关节 。 





해 


这 些 在 身体 中 较 硬 的 地 方 ， 最 为 重要 的 关节 分 别 是 
肩膀 、 肝 部 、 膝 部 、 脚 躁 及 头 部 ， 而 利用 这 些 关 节 之 间 
的 空间 关系 ， 我 们 可 以 正确 地 绘制 出 人 人 物 的 运动 状态 。 


#3 Mi 


후버 | 


脚 中 





내 A 시 다니 대수 


关节 是 人 体重 要 的 部 位 ， 多 数 关 节 通 过 肌肉 的 作用 活动 ， 附 着 在 关节 附近 的 肌肉 受 力 产生 收 
缩 伸展 。 关 节 成 为 可 动 部 分 的 连接 点 。 


育 头 
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漫画 角色 虽然 是 以 真人 为 基础 进行 变形 而 绘制 出 来 的 ， 但 也 不 一 定 非 要 按照 真人 的 比例 来 绘制 。 

所 请 头 身 比 是 指 ， 头 项 到 下 巴 间 的 长 度 与 身体 长 度 的 比例 。 刚 生 下 来 的 小 孩子 一 般 是 4 头 身 ， 随 独 年 龄 
的 增长 ， 头 身 比 例会 有 所 增加 。 下 面 列举 些 一 般 人 的 平均 身高 比例 。20 岁 一 30 岁 的 人 物 平均 身高 约 为 ， 

身高 ; 男 171cm， 女 159cem (欧美 人 +6cm) 

头 部 长 度 ， 男 24cm， 女 23cm， (欧美 人 -1lcmy) 

头 身 比 ， 男 7. 1 头 身 ， 女 6 头 身 ，《〈 欧 美人 +0. 600) 





根据 头号 比 例 来 把 握 人 体 的 结构 ， 真 正 的 难点 是 处 理 等 身 的 比例 关系 ， 如 果 在 绘制 的 过 程 中 
头 部 过 大 或 过 小 ， 手 脚 过 长 或 过 短 ， 一 旦 跨越 了 这 个 限度 ， 作 品 就 会 显得 不 伦 不 类 。 漫 画 中 的 角 
色 确 实 存在 着 手脚 长 过 于 喘 体 的 比例 ， 由 于 错 角 的 现象 ， 实 际 上 却 不 是 那么 长 。 普 过 认为 欧美 人 
物 的 头 身 比 约 为 8 : 1， 东 方 人 的 头 身 比例 约 为 7 : 1， 但 并 不 一 定 拘泥 手 这 个 范围 之 内 。 


为 了 使 漫画 内 容 和 人 物 表 情 变 得 丰富 和 有 趣 ， 会 有 头 部 巨大 的 角色 出 现 ， 也 会 有 把 躯干 刻意 
画 细 ， 身 体 显得 特别 修长 的 角色 出 现 。 


其 实 ， 现 实 社会 中 的 人 物 腿 部 与 导 长 的 比例 大 约 为 4 : 3， 腿 部 会 显得 长 一 些 。 如 果 将 腿 部 画 得 
短 了 ， 反 而 会 破坏 比例 。 比 如 4 头 身 的 西方 人 与 3 头 身 的 东方 人 相 比 较 ， 东 方 人 的 脚 显得 短 了 很 多 。 


涪 到 底 ， 以 自己 想 要 的 等 身 作 为 自己 的 风格 就 足够 了 。 但 也 可 以 尝试 不 同 的 等 身 ， 或 许 会 发 
现 有 更 好 的 比例 来 适合 我 们 的 创作 。 
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中 心 线 : 用 中 心 线 来 确定 人 物 的 动态 。 中 心 线 是 为 了 调整 左右 平衡 的 线 ， 有 前 后 两 条 中 心 线 。 







驱 干 问 一 侧 扭 转 
脊椎 从 腰部 开始 产 


颈 干 扭转 的 幅度 
越 大 ， 盆 骨 的 转动 幅 
度 也 就 越 大。 





背部 保 曲 的 时 候 看 不 到 中 
心 线 ， 这 时 就 要 画 出 流线型 的 
中 心 线 。 


中 心 线 有 时 会 因为 身体 的 
弯曲 而 收缩 ， 这 时 可 以 选择 一 
条 流畅 的 线条 作为 中 心 线 。 

有 有 时候， 人体 的 中 心 线 也 
会 转变 成 运动 的 曲线 。 

绘制 时 要 灵活 地 运用 中 心 
线 ， 以 便 我 们 创作 时 能 够 快速 
人 简单 的 站 立 姿势 ， 要 
取 一 条 看 得 到 的 中 心 线 。 


第 一 章 ” 身体 构造 与 运动 的 基本 知识 | 





胸 锁 乳 突 肌 









Manu 104 





(Wm 





~ (해 wal {| 


人 体 上 附着 的 肌肉 还 有 
很 多 ， 从 表面 容易 看 到 的 外 侧 广 肌 | 


肌肉 如 右 图 所 示 。 肌 肉 的 名 Nm 0/ === 1. 
称 可 以 不 记 ， 但 是 请 注意 ， | We ' 大 腿 二 头 肌 바버 


脖 、 颈 、 肩 、 上 臂 的 下 方 、 
从 肝 到 手腕 、 腋 下 、 胸 、 腹 
这 9 个 地 方 都 附 有 肌肉 。 


大 腿 的 前 方 、 侧 面 、 后 
面 三 个 方向 都 长 着 肌肉 ， 小 
腿 的 肌肉 在 其 两 侧 。 排 肠 肌 
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手臂 的 弯曲 动作 ， 使 得 肌肉 产生 收缩 与 伸展 的 变化 ， 
手臂 的 外 轮廓 线 也 随 着 动作 产生 相应 的 变化 。 














手臂 抬 起 时 ， 由 于 是 身体 自身 给 予 的 力量 ， 所 
以 此 时 前 愉 的 肌肉 受 力 ， 曲 线 突出 明显 ， 弧 度 增 
加 ; 手臂 弯曲 时 ， 我 们 发 现 手 肘 的 关节 明显 突出 。 


在 绘制 女性 时 ， 线 条 要 流畅 自然 ， 
不 要 有 过 多 的 凹凸 变化 ， 以 免 角色 看 起 
来 不 够 卖 型 。 


胜 膊 的 肌肉 通过 变化 而 呈现 出 各 自 的 不 同形 态 。 当 
手 壁 弯曲 时 ， 胜 膊 上 的 肌肉 就 会 突起 ; 当 手 璧 伸 直 时 ， 
肌肉 束 会 平 组 下去。 但 一 般 情况 下， 女性 的 手 禹 轮廓 细 
弱 柔 美 ， 活 动 时 不 像 男 生 那 样 有 着 明显 的 肌肉 变化 。 


经 过 观察 ， 我 们 可 以 发 现 ， 衣 服 的 初 皱 随 着 手 血 及 上 半 
身躯 干 的 运动 也 会 产生 相应 的 变化 ， 与 力 的 作用 成 正比 ， 力 
最 明 上 ， 所 以 禄 皱 顺 痢 身 体 结构 同上 延展 ， 到 达 肩 部 时 变 得 
密集 ， 这 是 由 于 此 时 腑 三 头 肌 与 三 角 肌 的 收缩 与 脖颈 处 产生 
了 挤 压 ， 使 得 空间 变 小 的 缘故 。 
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%- 후 常见 的 体育 i 运动 绘制 范例 





如 到 运动 ， 我 们 证 先 会 想到 的 是 体 育 运 动 ， 在 这 类 运动 中 ， 人 物 的 全 身 郁 会 被 调动 起 来 ， 
式 做 从 蚜 翅 一 ， 式 做 哟 路 运动 等 。 所 以 ， 拉 下 来 我 们 将 学 习 如 何 绘 制 常 见 的 体育 运动 
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| 动漫 秀 场 


超级 漫画 体育 格斗 素 摘 拉 法 















由 于 从 和 疼 上 方 看 的 缘故 ， 
被 挡住 的 部 分 比较 多 ， 手 和 腿 
的 位 置 关系 要 协调 。 


肩 、 上 和 辟 的 肌肉 、 肘 关 
季 ， 像 三 座 山 。 


ts 
HR FE HH HEAR. 


^ / 另 一 侧 大 腿 看 不 见 了 ， 
< /J 只 能 看 到 膝盖 以 下 的 


部 分 。 


第 二 章 ”常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 





关键 部 位 : 在 肌肉 的 轮廓 处 画 上 
从 正面 看 ， 跑 动 的 人 物 的 上 肢 与 下 禧 争 ， 会 显得 自然 。 

肢 做 相反 的 动作 ， 所 以 请 注意 上 半身 福 

皱 的 方向 。 






重点 : 

迈 向 前 方 的 那 条 腿 的 裤 边 , 其 “| 
曲线 关上 过 曲 ， 向 后 踊 的 腿 的 裤 边 
曲线 向 下 弯曲 。 
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超级 漫画 体育 格斗 素 拍 技法 


关键 动作 ; 수, 
注意 速度 越 快 ， 动 作 幅 度 越 
”大 ， 此 时 脚后跟 紧 挨 着 辟 部 。 


"개 





上 拾 的 腿 牵 引 着 身 


= 


第 二 章 ” 常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 












用 简单 的 线条 将 人 物 跳水 的 外 轮廓 线 勾 其 
绘制 时 注意 人 物 的 动态 结构 变化 。 我 们 给 


制 的 人 物 是 一 位 跳水 运动 员 ， 动 作 是 跳水 的 一 
刹那 ， 注 意 人 物 腿 部 与 上 半身 形成 了 V 字 形 。 


( 


L 


注意 表情 的 绘制 


确定 五 官 的 位 置 并 大 致 匆 勒 出 发 型 的 


绘制 时 注意 人 物 手 部 的 刻画 ， 由 于 透 
视 的 原因 ， 手 部 看 起 来 比较 大 。 


轮廓 
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一 步 完善 人 物 的 五 官 与 头发 。 

绘制 时 注意 对 人 物 让 和 缠 的 绍 殖 刻画， 尤 、 

其 注意 不 要 多 加 或 少 画 手指 和 脚趾 ， 另 外 还 要 
注意 人 物 表 情 的 把 握 。 


用 橡皮 等 工具 控 去 多 余 的 线条 ， 使 人 物 
绘制 时 着 重 对 人 物 眼 睛 的 刻画 ， 尤 其 注 


7 意 对 明暗 及 整体 画面 效果 的 把 握 。 


WA 





第 二 章 ” 常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 








人 物 结 构图 


人 物 的 运动 轨迹 





为 人 物 添加 阴影 效果 ， 以 加 强人 物 的 立体 感 与 层次 感 。 在 基本 调子 的 基础 上 对 人 物 进行 深入 的 刻画 ， 突 
出 头 部 和 衣服 裙 皱 的 绘制 ， 这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 画 面 和 的 效果 了 。 
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” 带 球 助 跑 加 
a 고 
고 





用 简单 的 线条 大 致 多 勘 出 人 物 的 ”一 ps 
本 动态 \ 


在 绘制 时 可 以 借助 给 认 线 来 确定 4 
头 部 、 身 体 及 四 肢 的 基本 位 置 。 






在 信物 草图 的 基础 上 ， 进 一 步 为 角色 添加 
细节 。 有 明确 人 物 的 头 部 与 身体 四 肢 ， 并 且 确 定 
五 官 的 位 置 ， 使 人 物 的 整体 形象 清晰 化 。 

在 给 制 时 注意 对 人 物 身体 及 视角 的 把 握 ， 
并 注意 人 物 的 动态 表情 。 





第 二 章 ” 常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 
















对 线 稿 进行 整体 细致 的 调整 ， 并 加 
深 对 人 物 细 节 的 刻画 ， 对 服饰 和 鞋子 做 
更 深入 的 绘制 。 

在 绘制 眼睛 时 ， 注 意 要 将 眼睛 的 内 
部 结构 画 出 来 。 给 制 身体 时 ， 注 意 衣服 
是 穿 在 身体 上 的 ， 衣 服 的 裙 皱 随 着 人 物 
的 动作 而 产生 相应 的 变化 ， 并 注意 对 外 
形 的 把 握 。 


整体 调整 人 物 并 添加 细节 

部 分 ， 在 绘制 完成 后 ， 利 用 要 

oO 皮 等 工具 氛 去 多 余 的 线条 ， 查 
AN 看 最 后 的 效果 。 

2 绘制 时 注意 对 线条 粗细 、 


사실 \ 
2 轻重 的 把 握 。 


[ 2 
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超级 漫画 体育 格斗 素 摘 技法 








为 人 物语 加 阴影 效果 ， 以 加 蝇 人 物 的 立体 感 与 层次 感 。 在 基本 调子 的 基础 上 对 人 物 进行 深入 的 刻画 ， 突 
出 头 部 和 衣服 衬 租 的 绘制 ， 这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 画 面 的 效果 了 。 

在 绘制 时 注意 ， 调 子 要 随 着 人 物 的 结构 而 变化 ;在 绘制 人 物 五 官 和 宰 皱 深 的 地 方 时 可 以 画 得 眙 重 一 些 ， 
这 样 得 天 的 画 辆 效果 会 更 好 一 些 ， 最 后 要 注意 对 整体 效果 的 把 握 。 
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第 二 章 ”常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 








快速 地 在 纸 上 勾 勒 出 人 物 的 动态 变化 。 
绘制 时 注意 ， 人 物 的 这 个 动作 是 投篮 的 一 刹那 ， 双 手 向 
前 仇 展 把 着 球 ， 腿 部 做 弯曲 状 。 } > 


y 
接着 进一步 完善 人 物 的 细节 。 
绘制 时 注意 人 物 手 部 与 鞋子 的 细节 刻画 。 

a 

> 

~: 
绘制 时 注意 对 线条 粗细 、 轻 重 的 把 握 。 接 着 控 
去 多 余 的 线条 ， 使 画面 看 起 来 清晰 明确 。 
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给 人 物 添 加 阴影 效果 。 

绘制 时 注意 ， 调 地 要 随 着 人 
物 的 结构 而 变化 ; 在 绘制 人 物 五 
官 和 初 繁 较 深 的 地 方 可 以 画 得 上 略 
重 一 些 ， 这 样 得 到 的 画面 效果 会 
更 好 。 


i 
Hi 
3 





211 
\ 


快速 地 将 人 物 的 基本 动态 及 大 
体 轮廓 线 勾 勒 出 来 。 | 


绘制 时 注意 把 握 人 物 倾斜 状态 \ “~ 
下 重心 的 位 置 。 \ Uy. 
另外 注意 肩膀 线条 与 人 物 腾 部 도베 - 
的 线条 方向 相反 。 도노 
| 


接着 进一步 修正 人 物 的 造型 ， 绘 
制 时 注意 人 物 发 型 的 绘制 。 篮 球 运动 员 
在 带 球 跑 动 的 时 候 ， 头 部 面向 前 方 ， 身 
体 呈 弓形 ， 会 向 前 或 者 左右 倾斜 ， 左 腿 
身后 抬 起 ， 增 添 了 画面 的 动感 。 


见 的 体育 运动 绘制 范例 | 
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继续 完善 人 物 的 造型 。 

确定 五 官 的 位 置 ， 并 且 为 人 物 的 
衣服 添加 福 煞 ， 绘 制 时 注意 补 仇 会 随 
着 人 物 的 动态 而 产生 变化 。 由 于 人 物 
处 在 运动 的 状态 下 ， 并 且 球 衣 一 般 比 
较 肥 大 ， 所 以 给 制 时 注意 衣服 裙 皱 的 
数量 较 多 。 


进一步 给 人 物 添 加 细节 。 细 部 刻 
画 胸 口 处 的 字母 图 案 及 人 物 的 鞋子 ， 
尤其 注意 鞋 带 的 穿插 与 又 加 关系 。 
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常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 





绘制 时 注意 对 线条 粗细 、 轻 重 的 把 握 。 








接 下 来 ， 整 体 调 整 人 物 
并 添加 细节 部 分 ， 在 绘制 完成 
=: 后 ， 利 用 橡皮 等 工具 所 去 多 余 
~ 的 线条 ， 查 看 最 后 的 效果 。 


为 了 加 强人 物 的 立体 感 与 层次 感 ， 我 们 给 人 
物 添加 阴影 效果 。 

在 绽 制 时 注意 ， 阴 影 要 随 着 人 物 的 结构 而 变 
化 ;在 绘制 人 物 五 官 和 补 皱 深 的 地 方 可 以 画 得 重 
-~ 些 ， 这 样 得 到 的 画面 效果 会 更 好 一 些 ， 最 后 要 
注意 对 整体 效果 有 的 把 握 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 














用 较 直 的 线条 将 人 物 的 基本 外 元 
廓 线 绘制 出 来 ， 绘 制 时 注意 人 物 动 态 


”人 物 跳 起 的 同时 挥动 手中 的 球 


拍 ， 由 于 透视 的 关系 我 们 可 以 看 到 人 
物 腰部 的 线条 。 


接着 确定 人 物 五 官 的 具体 位 
置 ， 明 确 人 物 上 衣 的 基本 造型 。 
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常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 


第 二 草 





对 线 稿 进 行 整体 细致 的 调整 ， 并 加 


宁 对 人 物 细节 的 刻 





对 服饰 和 鞋子 做 


삐 ， 


me 7 





더 





主意 对 


意 要 将 眼睛 的 内 
绘制 身体 时 ， 注 意 衣服 





mk 
~ 


+” 


= 


出 来 ; 
是 包 带 在 身体 上 的 ， 衣 服 的 裙 皱 随 着 .人 


物 的 动作 而 产生 相应 的 变化 ， 并 尘 


在 绘制 眼睛 时 ， 
画 


结构 


호 
[=| 





外 形 的 把 握 。 


接 下 来 ， 整 体 调整 人 物 并 添加 细 市 
查看 最 后 的 效果 。 


部 分 ， 在 绘制 完成 后 ， 利 用 橡皮 等 工具 


控 去 多 余 的 线条 ， 
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| 动漫 秀 场 





为 人 物 添加 阴影 效果 ， 加 强人 物 的 立体 感 与 层次 感 。 在 绘制 时 注意 ， 阴 影 要 随 着 人 物 的 结构 而 变化 ; 在 
ao 这 样 得 到 的 画面 效果 会 更 好 一 些 ， 晶 后 要 注意 对 整体 效果 
握 。 
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第 二 章 ”常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 








/ 用 简单 的 线条 将 人 物 人 
주 에 的 基本 动态 与 轮廓 线 给 | 
出 来 ， 绘 制 时 注意 人 物 的 


| 
DA. 重心 位 于 双 腿 之 间 。 
/ 





건 

确定 五 官 的 位 置 并 大 致 / NA 

勾勒 出 其 基本 的 外 部 轮廓 ， | x | 
绘制 出 人 物 衣服 的 基本 造 / 

型 ， 右 手 抛 球 的 动作 与 左手 / / / 

上 的 捕 球 手套 互相 呼应 。 1 그 














fr / 对 线 稿 进行 整体 细致 的 调 
hd 整 ， 并 加 深 对 人 物 细节 的 刻画 ， 


， 
| 
는 
人 | 나 


PN ㆍ IY .~ | 对 服饰 和 畦 子 做 深入 的 给 


在 绘制 眼睛 时 ， 注 意 要 将 眼 





J [衣服 的 裙 皱 随 着 人 物 的 动作 而 产 
:J | 生 相 应 的 变化 ， 并 注意 对 外 形 的 


=” 把握。 


整体 调整 人 物 并 二 
\ 加 细节 部 分 ， 在 绘制 完 | 
\ 成 后 ， 利 用 橡皮 等 工具 | 
| 擦 去 多 余 的 线条 ， 查 看 上 
| 最 后 的 效果 。 ] 

绘制 时 注意 对 线条 
粗细 、 轻 重 的 把 握 。 
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男 体 育 格斗 素 摘 技法 


| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫 





添加 阴影 效果 ， 以 增加 画面 的 层 
次 感 。 

在 绘制 时 注意 ， 调 子 要 随 者 人 物 
的 结构 而 变化 ;在 绘制 人 物 五 官 和 神 
稼 深 的 地 方 时 可 以 男 得 重 一 些 ， 这 样 
得 到 的 画面 效果 会 更 好 一 些 ;， 最 后 要 
注意 对 整体 效果 的 把 握 。 


第 二 章 ”常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 





用 铅笔 快速 地 勾勒 出 人 物 投 球 的 动态 及 基本 
外 轮廓 线 。 
\ 注意 人 物 抬 起 诺 肋 时， 重心 放 在 右 腿 上 ， 男 
外 肩膀 线条 与 肚 部 线条 呈 反 比 的 状态 。 








确定 人 物 五 官 及 衣服 的 基本 造型 。 
绘制 时 注意 衣服 随 着 人 物 动态 而 产 
生 的 变化 。 
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进一步 完善 人 物 的 基本 造型 ， 添 加 细 坟 以 完善 各 
面 ， 尤 其 是 对 棒球 手套 的 绘制 。 

绘制 时 注意 人 物 的 面部 表情 ， 坚 定 的 眼神 和 微 报 
看 的 嘴 都 能 充分 体现 出 人 物 个 性 坚强 的 一 面 。 





整体 调整 人 物 并 添加 细节 部 分 ， 在 给 制 
完成 后 ， 利 用 橡皮 等 工具 按 去 多 余 的 线条 ， 
查看 最 后 的 效果 。 

绘制 时 注意 对 线条 粗细 、 轻 重 的 把 握 。 





在 绘制 时 注意 ， 调 子 要 随 着 人 物 
的 结构 而 变化 ; 在 绘制 人 物 五 官 和 福 


이. 争 深 的 地 方 时 可 以 画 得 重 一 些 ， 这 样 
得 到 的 画面 效果 会 更 好 一 些 ， 最 后 要 
注意 对 整体 效果 的 把 握 s 


2 © 
| [MW 为 人 物 添加 阴影 效果 。 


= 





注意 人 物 的 动态 及 重心 。 


表情 的 绘制 ， 先 确定 五 官 的 基本 位 置 ， 
然后 用 细致 的 线条 进行 描绘 。 
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在 基本 草稿 的 基础 上 ， 进 一 步 为 角色 添加 细节 。 明 确 
用 简单 的 线条 将 人 物 托 击 排球 的 辊 廓 勾勒 出 来 ， 绘 수비수 바하 NA 
I 时 注意 ,) 니즈 态 ， * > ' 笠 ， 注 “J a 로 가 
ti 개 아 제 다 어어 TNR AMIENS, ARRAY 
ya “oo 





对 线 稿 进行 整体 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 人 物 细 节 的 刻 整体 调整 人 物 并 添加 细节 部 分 ， 在 绘制 完成 后 ， 利 
曼 ， 对 服饰 和 鞋子 做 深入 的 综 制 。 用 榜 皮 等 工具 擦 去 多 余 的 线条 ， 查 看 最 后 的 效 困 。 
在 绘制 眼睛 时 ， 广 意 要 将 眼睛 的 内 部 结构 画 出 来 ; 给 绘制 时 广 意 对 线条 粗细 、 轻 重 的 把 握 。 


制 身体 时 ， 注 意 衣服 是 包裹 在 身体 上 的 ， 衣 服 的 福 委 随 着 
和 人物 的 动作 而 产生 相应 的 变化 ， 并 注意 对 外 形 的 把 握 。 
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为 了 加 强人 物 的 立体 感 本 层次 感 ， 给 人 物流 加 阴影 效果 。 在 基本 调 了 的 基础 上 对 人 物 进 行 深入 的 刻 
， 突 出头 部 和 衣服 福 皱 的 绘制 ， 这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 画 面 的 效果 了 。 

在 绘制 四 注意 9 调 ~ 要 随 着 人 物 的 结构 而 变 性， 和 在 给 制 人 物 五 官 和 裙 皱 深 的 地 더 可 以 画 得 略 重 
， 这 样 得 到 的 画面 效果 全 更 好 一 些 。 


| 


[그 
IK 
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将 人 物 的 基本 动态 
肥大 致 加 万 勾勒 出 来 。 


绽 制 时 ， 我 们 要 
将 人 物 的 基本 造型 表现 
出 来 ， 首 先 人 物 的 姿势 
是 游泳 ， 所 以 可 想 而 知 
人 物 应 该 身 穿 紧身 的 泳 
衣 ， 所 以 绘制 外 部 辊 廓 
时 暂时 不 必 考 虑 服装 的 
影响 。 


将 人 物 的 头发 给 
可 以 将 头发 看 作 是 若 
于 小 组 ， 这 梓 才 会 使 
头发 看 起 来 更 具体 更 
形象 ， 而 且 由 于 是 在 
水 中 向 前 行进 ， 所 以 
头发 会 随 着 水 波 向 后 
Males 


就 是 身体 在 水 下 ， 所 
以 人 物 嘴巴 紧 闭 着 、 
鼻头 鲜 动 ， 呈 现 闭 气 
的 神态 。 





完成 最 终 的 线 稿 ， 同 
/时 将 人 物 眼睛 部 分 的 明暗 
7- 关系 绘制 出 来。 


这 时 就 可 以 看 清楚 
人 人物 进行 潜 泳 时 的 姿势 ， 
双 胃 向 后 划 水 ， 两 腿 同 时 
上 下 打 水 向 前 行进 ， 而 且 
应 当 尽 量 保持 头 部 和 艇 干 
水 平 ， 由 于 近 大 远 小 的 关 
系 ， 所 以 人 物 左 手 和 左 臂 
看 起 来 要 比 右手 和 右 辟 大 
很 多 。 
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/ 芭蕾 起 源 于 意大利 ， 












绘制 出 人 物 的 发 带 及 
衣物 的 造型 ， 绘 制 时 注意 
发 带 位 于 耳 后 ， 而 衣服 则 
是 贴身 的 ， 但 不 紧 崩 ， 适 
合 于 身体 伸展 。 


兴盛 于 法 国 ， 最 初 是 欧洲 
的 一 种 群众 自 娱 或 广场 表 
演 的 舞蹈， 在 发 展 进程 中 
形成 了 严格 的 到 苗 舞 规 泡 
和 结构 形式 ， 其 主要 特点 
是 女 演员 要 穿 上 特制 的 足 
尖 鞋 立 起 脚尖 起 舞 ， 这 里 
选取 的 芭 萎 动作 是 左 脚 脚 
尖 点 地 的 一 种 姿势 。 






完成 线 稿 的 绘制 。 


进一步 完善 画面 ， 将 人 物 的 整体 造型 给 
制 出 来 ， 承 加 人 物 手 部 和 脚 部 的 细节 。 


由 于 传统 的 古典 芭 草 艺术 是 构筑 在 
外 开 、 什 展 、 绷 直 的 审美 基础 之 上 的 ， ^ ㅣ 
所 以 绘制 芭 蓄 姿势 的 重点 是 人 物 身 体 必 ET ) 
须 十 分 舒展 ， 给 人 以 赏心悦目 的 感觉 。 
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第 二 章 ”常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 





汪 加 具有 深浅 变化 的 光影 色调 。 


蔚蓝 独舞 对 和 表演 者 的 要 求 十 分 严格 ， 独 短 
演员 应 有 良好 的 身体 素质 、 娴 熟 的 技术 技巧、 
高 超 的 表现 能 力 和 全面 的 艺术 收养， 这 样 才能 
表现 出 草 境 的 深 壮 ， 画 中 女子 神情 安详 沉静 ， 
动作 优雅 舒展 ， 带 有 强烈 的 自信 和 随时 都 会 爆 
发 的 舞蹈 感 。 
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在 此 基础 上 将 人 物 的 动作 特点 绘制 出 来 。 
之 前 已 经 说 过 昔 芝 短 量 重要 的 一 个 特征 就 是 女 演员 表 光 

EE [준코 党 一 下 고 a 下 后 时 以 脚尖 点 地 ， MX A 8 ' 这 里 选取 的 一 个 动作 就 是 去 
본시 보보 하 본 사 아 아아아 사아 다 이 男生 在 局， 生 左 肢 尖 点 地 ， 有 前 向 一 例 伸 形 。 男生 在 后 托 起 女生 手 莹 。 
者 之 间 的 透视 关系 。 






利用 橡皮 等 工具 握 去 多 余 的 线条 ， 完 成 线 稿 。 
可 以 看 到 ， 玄 生 身 着 证 典 式 芭 蓝 舞 衣 ， 裙 子 的 长 度 不 超 

进一步 深入 细致 地 刻画 人 物 的 细节 ， 尤 其 是 五 官 过 笨 盖 ， 是 短 式 无 袖 的 ， 而 男生 则 是 短 式 长 袖 的 芭 荤 舞 衣 ， 
向 部 表情 和 服装 结构 的 绘制 。 脚 上 都 是 特制 的 芭 荤 舞 鞋 。 


第 二 章 ”常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 





绘制 具有 层次 感 的 光影 效果 。 


芭 曹 舞 是 根据 现实 生活 中 人 物 的 心理 活动 和 流露 表情 的 习惯 特点 ， 经 过 提炼 和 艺术 加 工 ， 用 不 同 的 舞蹈 形式 加 以 
概括 并 表现 出 衣 杷 哀乐 等 内 心情 感 变化 。 除 了 与 动作 相 协 调 的 和 面 部 表情 外 ， 还 有 节奏 的 动作 、 姿 态 、 手 势 和 造型 ， 亦 
可 产生 富有 艺术 感染 力 的 舞蹈 表情 。 画 面 中 的 人 物 通 过 相互 配合 的 动作 与 表情 表现 了 男女 之 间 相 互 爱慕 的 欢喜 和 怜惜 


之 情 。 
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冲浪 是 以 海浪 为 动力 ， 利 用 人 
自身 的 高 超 技巧 和 平衡 能 力 来 捕 | A 7 
十 海浪 的 一 项 运动 。 \ \/ 

\ 一 上 -一 


~ CX bs ~ 
개 ~ hi . 7 
~ ~ ~ ~ 
~ 一 
~ 大 胆 地 利用 线条 描绘 出 人 物 的 轮廓 线 并 确定 五 官位 置 。 


由 于 绘制 的 人 物 是 处 于 侧面 位 置 的 ， 所 以 五 官 相对 于 正面 


这 里 绘制 的 是 人 物 站 立 在 冲浪 板 上 进行 冲浪 标准 十 字 线 的 使 用 ， 要 乔 徽 加 以 变形 。 


运动 的 场景 。 





4 添加 短 葵 上 的 花纹 ， 并 绘制 人 物 眼睛 的 村 白明 瞳 效 果 ， 这 

eg rar 里 有 一 个 细节 ， 就 是 系 在 人 物 左 脚 踩 上 的 细 绳 ， 这 是 一 种 安全 

_ 将 人 物 各 部 分 线 稿 都 大 致 确定 下 来 ， 人 物 身 。。 性 的 装置 ， 因 为 冲浪 是 相当 惊险 的 一 项 运动 。 脚 路 冲浪 板 ， 出 

着 短 袖 短裤 ， 这 是 夏季 的 标志 性 穿着 ， 也 是 非常 。 ” 没 在 惊涛骇浪 之 中 ， 即 使 熟悉 水 性 ， 具 有 高 超 技 巧 的 人 ， 也 难 
运 合 冲浪 时 穿着 的 服装 。 免 发 生 危 险 ， 所 以 必须 采取 保护 措施 。 


044 


第 二 章 ”常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 





绘制 人 物 的 光影 效果 和 服装 、 头 发 的 色调 ， 虽 然 面部 处 于 背光 的 阴影 区 ， 但 眼睛 中 的 高 光 仍 然 是 最 亮 的 部 位 。 


画面 中 采用 略 带 仰视 的 角度 ， 使 得 原本 平凡 的 情景 变 得 十 分 生动 ， 加 之 人 物 的 容 势 很 特别 ， 双 手 握拳 向 前 冲 的 动 
作 充 满 活 力 ， 使 得 观 者 也 深 受 感染 。 
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在 十 字 基 准 线 
的 基础 上 将 五 家 的 
位 置 及 基本 的 造型 
结构 绘制 出 来 。 





滑板 项 目 可 谓 是 极限 运动 历史 的 鼻祖 ， 许 多 的 极限 运动 项 
目 均 由 滑板 项 目 延 伸 而 来 。 滑 板 的 技巧 主要 包括 :在 滑 杆 上 、 
在 U 侣 上 和 带 析 起跳 ， 这 里 绘制 的 就 是 带 板 起 跳 这 一 动作 。 





完善 所 有 的 线 稿 细节 。 
从 整体 不 难看 出 ， 人 物 是 带 有 男孩 子 性 格 的 女生 ， 
短 短 的 头发 随 风 蒜 散 ， 挑 战 运动 极限 的 姿势 充满 自信 。 





在 前 一 步 的 基础 上 为 人 物语 加 细节 部 分 ， 盛 其 是 五 官 、 衣 服 和 滑板 的 细节 。 
由 于 滑板 运动 带 有 一 定 的 危险 性 ， 所 以 在 滑行 时 应 戴 上 护 肘 、 护 腕 、 护 肤 、 头 盔 等 护 具 来 进行 自我 保护 ， 这 里 也 
绘制 出 了 这 些 护 具 的 大 致 形状 。 
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因为 人 物 服装 裙 仑 和 护 具 的 关系 ， 光 影 的 绘制 也 较为 复杂 ， 首 先是 上 衣 的 裙 邹 ， 由 于 跳 起 后 下 落 的 动作 所 产生 的 
eee 주 어 케 需要 根据 衬 委 的 纹理 绘制 光影 ， 另 外 ， 护 具 的 佩戴 也 会 在 身体 上 留 下 投影 ， 如 护 
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利用 面部 的 十 字 基 准 线 确 
定 五 官 的 位 置 ， 并 添加 其 他 细 
节 部 分 ， 如 头发 的 结构 、 服 装 
的 形状 和 鞋子 起 始 的 部 位 。 


ㄴ 
高 尔 夫 ， 俗 称 小 白 球 ， 是 一 种 个 人 或 团体 球员 以 不 同 的 高 尔 夫 球 杆 将 一 颗 小 球 打 进 果 岭 洞 内 的 室外 体育 运动 。 打 
高 尔 夫 球 是 一 项 具有 特殊 魅力 的 运动 ， 它 是 人 们 在 天 然 优雅 的 自然 的 绿色 环境 中 ,锻炼 身体 ， 和 陶冶 情 操 ， 提 高 技巧 的 
活动 。 这 里 绘制 的 就 是 一 名 玄 性 打 高 尔 夫 球 的 场景 。 


完成 线 稿 的 绘制 。 

从 线 稿 服装 上 来 说 ， 由 于 高 尔 夫 对 礼仪 
有 严格 要 求 ， 表 现在 服装 上 就 是 要 求 服装 款式 
闯 庄 大 方 ， 舒适 而 适宜 身体 动作 ， 并 不 追求 品 
是 精致 的 专业 服 ， 只 可 舒适 大 方 则 可 ， 这 旱 采 


进一步 深入 细致 地 刻画 角色 ， 以 完善 画面 效果 ， 用 了 短 袖 和 短 裙 的 组 合 ， 措 配 发 带 ， 简 单 旦 不 
绘制 时 尤其 注意 人 物 服饰 的 造型 设计 及 特点 。 失 率 性 的 妩媚 。 


第 二 章 ” 常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 





在 浅 色 光影 的 基础 上 添加 固有 色 和 固有 色 特 有 的 光 
彩 ， 所 请 加 有 色 ， 就 是 指头 发 、 服 装 、 鞋 子 、 手 套 和 其 
他 道具 的 本 身 的 颜色 。 


高 尔 去 的 握 杆 和 站 次 都 有 一 定 的 要 求 ， 两 手 握 杆 的 
时 候 ， 要 联结 在 一 起 形成 一 体 ， 右 手 的 小 指头 在 左手 指 
和 中 指 之 间 的 夹缝 里 ， 左 手 的 大 拇指 正好 平稳 地 被 藏 在 
右 千 拇指 下 的 寅 里; 而 站 资 则 要 求 右 脚 方 方 正 正 地 抵 着 
假想 中 与 弹道 平行 的 一 条 线 呈 902 ， 左 肢 向 外 开 1/4， 双 
脚 分 开 与 肩 同 宽 ， 双 脚 向 内 拢 一 些 ， 观 臂 和 关节 尽量 向 
身体 靠 紧 ， 双 脚 向 内 指 。 














随 风 扬 起 的 裙 所 ， 在 绘制 光影 效果 时 
^" 村 要 注意 其 福 策 的 细节 和 受 光 面 、 耕 光 古 
/ 9 不 同 。 
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we ( y 将 人 物 和 自行 车 的 轮廓 描 给 
수. 出来， 绘制 时 注意 自行 车 的 基本 





一 笋 厂 于 行 |/ \、 造型 及 人 物 动作 的 表现 。 













나 

{ 
机 
| 





公路 自行 车 赛 是 一 项 \ 
挑战 速度 与 耐力 的 运动 ， 
沿途 的 环境 和 风景 都 十 分 
秀丽 ， 也 给 这 项 异常 艰苦 
1 i 3) #5 7 
意 ， 这 里 绘制 的 就 是 公路 
自行 车 赛 的 场景。 
(넘는 나 刻画 人 物 所 穿 ' 
和 和 人 人 | ; | 기 
绘制 人 物 五 官 形状 ， 将 人 物 头 上 所 带 的 头盔 结构 画 。\\ 아레 루어 
리즈 가 느 폰 기 기 자다 [스보 때 하달 기노 A WI 1, 日 
出 来 ， 国 形 流水 线 造型 的 头 大 可 以 最 大 限度 减少 阻力 。 。 AN | 。 商 和 村 区 标志 等 
인 | 同时 车 手 佩戴 防风 


\| ”” 镜 ， 迹 车 也 是 专业 
的 公路 自行 车 。 
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第 二 章 ”常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 








1 ' | be 
{EHH RN KE LEO ERs 





上 上 确 掌 握 考 与 车 把 之 
os 


[그 | 긴글 局 区 一 
[Is 





初步 注 加 表 影 ， 给 制 时 注意 不 用 太 过 于 小 心 ， 只 要 大 体 将 人 物 的 明暗 标明 即 可 ， 为 之 后 的 绘制 做 铺垫 。 


车 手 所 使 用 的 会 路 自行 桔 是 用 来 在 平滑 会 路 路 面 上 使 用 的 车 种 ， 由 于 平滑 路 面 阻力 较 小 ， 其 设计 更 大 考量 高 速 ， 
往往 使 用 可 减低 风阻 的 下 装 把 手 ， 较 窜 的 高 气压 低 阻力 外 胎 ， 挡 位 较 高 ， 且 软 径 比 一 般 的 登山 越野 车 都 大 ， 由 于 车 架 
和 配件 不 像 山 地 车 一 梓 需 要 加 强 ， 所 以 往往 重量 较 轻 ， 在 公路 上 骑 行 时 效率 很 高 。 由 于 车 架 无 需 加 强 又 往往 采用 简单 
高 效 的 柬 形 设计 ， 所 以 也 称 其 为 最 优美 的 自行 车 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 






滑雪 是 运动 员 把 滑雪 板 装 在 靳 底 上 在 雪 地 上 进 
行 速度 、 跳 跃 和 滑降 的 竞赛 运动 ， 这 里 绘制 的 是 单 
板 滑雪 的 场景 。 





绘制 出 清晰 的 轮廓 ， 可 以 看 出 是 一 位 男生 半路 于 消 
雪 板 上 ， 左 手 抓 住 滑雪 板 边 绢 ， 厂 手 在 身体 后 上 侧 ， 以 
控制 动作 的 平衡 。 





入、 ”进一步 深入 细致 地 刻画 人 物 ， 尤 其 是 五 官 的 给 
1 本 站 并 添加 手套 的 形状 和 
+ + 건 细节 。 





继续 添加 细 世 完成 线 稿 的 绘制 ， 除 了 人 物 的 面部 和 服 
装 的 部 分 ， 此 时 最 为 显眼 的 细节 就 是 滑雪 板 底部 的 图 案 形 
状 及 围 膀 的 造型 。 

滑雪 装 以 实用 为 上 ， 应 以 保暖 、 防 风 雪 、 和 舒适 合身 、 
不 妨碍 行动 及 尽量 减少 风 的 阻力 为 原则 ， 这 里 绘制 了 厚实 
的 裤 装 、 手 套 、 围 脐 和 帽子 ， 但 上 衣 却 只 画 了 短 袖 衫 ， 这 
也 是 出 于 动漫 场景 表现 的 需要 ， 在 实际 中 很 少见 。 











AS 7 


ZA 
he 고 이 「 
名 그 ; " 
a | 
고 
bac 
및! 





绽 制 阴影 ， 增 加 人 物 的 层次 早 与 立体 感 ， 使 人 物 看 起 来 更 加 酒 普 生动 。 使 用 不 同 课 浅 的 色调 绘制 不 同 的 部 分 ， 其 
中 眼球 、 手 套 和 围巾 是 色调 最 重 的 部 分 ， 而 能 够 反光 和 透 光 的 护 目 镜 则 不 需要 添加 暗部 。 
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| 动漫 秀 场 








高 山 滑 雪 时 人 人 们 呈 站 立 姿态 ， 手 持 背 雪 杖 ， 膨 


。 踏 滑 委 板 ， 绘 制 草稿 时 就 要 把 滑雪 板 和 滑雪 杖 的 形 
相生 状 画 出 来 。 





绘制 人 物 的 细节 ， 注 意 人 物 身体 的 平衡 ， 高 山 滑 雪 
运动 要 求 雪 板 的 间距 与 肩 宽 相同 ， 身 体 微微 下 蹲 ， 需 要 
转弯 时 ， 身 体重 心 偏向 一 侧 。 


整体 调整 人 物 并 添加 细节 部 分 ， 给 制 完成 
~ 0 나 查看 最 后 
9 效果 。 


绽 制 时 注意 对 终 条 粗细 、 轻 重 的 把 握 。 


第 二 章 ”常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 








绘制 人 物 的 阴影 效果 ， 注 意 腰 部 、 肘 部 和 膝盖 处 服 滚 裙 狐 的 综 制 。 


高 山 滑雪 运动 将 速度 与 技巧 完美 地 结合 在 一 起 ， 运 动员 在 滑行 过 程 中 左右 盘旋 ， 将 力量 、 速 度 与 优雅 融 于 一 体 ， 
粗 久 中 不 失 俑 雅 。 
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冰球 也 被 称 为 “ 冰 上 曲棍球 ”， 运 
动员 穿着 冰球 鞋 ， 手 拿 冰球 村 滑行 拼 抢 击 
球 ， 并 用 冰球 杆 将 球 击 入 对 方 球门 ， 以 多 
者 为 胜 。 


膝下 蹲 的 姿势 。 


le 도 
를 
Ms 
0 
] 
sz 
~" 一 + 


SN 逐一 添加 画面 的 细节 部 分 ， 包 括 冰球 运 
“一 ”动员 所 用 到 的 器 具 ， 如 冰球 鞋 、 冰 球 刀 、 护 
具 和 冰球 杆 等 。 


控 去 多 余 的 线条 ， 完 成 线 稿 的 绘制 ， 从 最 终 线 入 
中 可 以 看 出 ， 人 物 所 候 戴 的 护 具 包 括 头盔 、 面 输 、 手 
套 等 全 身 装备 ， 用 以 防止 在 紧张 激烈 的 对 抗 中 受伤 ， 
冰球 鞋 则 为 高 腰 型 ， 被 庆 盖 在 裤 腿 下 面 。 


님 
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第 二 章 ”常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 





使 用 不 同 深浅 的 色调 给 制 阴 影 ， 增 加 和 大 物 的 层次 感 与 立体 感 ， 注 意 表现 服装 、 头 盔 、 冰 球鞋 、 冰 球 刀 和 冰球 杆 这 


些 不 同 材质 的 物体 的 疮 党 
冰球 运动 是 滑冰 技 蕊 和 曲棍球 技艺 的 结 人 党， 是 对 抗 性 较 强 的 集体 冰 上 运动 项 目 之 一 ， 也 是 世界 上 最 令 人 兴奋 、 速 


度 最 快 的 集体 运动 之 一 ， 这 项 运动 集 技术 、 平 衡 能 力 和 体力 于 一 身 ， 是 一 种 高 速 而 充满 碰撞 的 项 目 ， 同 时 也 是 一 项 极 
富 竞争 性 的 游戏 ， 运 动员 常常 使 用 他 们 的 身体 和 球 杆 来 阻挡 对 手 向 前 推进 。 
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“、 要 把 握 好 两 者 之 间 的 姿势 、 比 例 和 特征 。 


分 别 绘制 出 骑 师 的 服装 和 马匹 的 装 a 
备 ， 其 中 ， 骑 师 的 基本 服装 包括 马 裤 、 马 
鞭 、 骑 士 服 、 马 术 帆 和 手套 ， 马 匹 的 装备 
包括 马鞍 、 马 勒 和 衔 铁 ， 这 些 是 帮助 骑手 
保持 平衡 ， 以 及 与 马匹 沟通 的 道具 。 


利用 橡皮 等 工具 擦 去 多 余 的 线条 ， 查 看 最 后 的 效果 。 
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马术 比赛 需要 骑 师 和 马匹 配合 默契 ， 它 考验 
的 是 马匹 技巧 、 速 度 、 耐 力 和 跨越 障碍 的 能 力 ， 
所 以 骑 师 和 马匹 的 绘制 都 很 重要 ， 在 勾勒 轮廓 时 





绘制 时 注意 细节 部 分 的 刻 务 ， 如 马匹 的 尾巴 、 马 蹄 等 部 位 。 


常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 


第 一 草 
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SA 赛 艇 是 一 名 或 多 名 桨 手 坐 在 舟 艇 上 ， 背 向 舟 艇 前 进 的 
4 ~ 方向 ， 运 用 其 肌肉 力量 ， 通 过 桨 和 桨 架 简单 杠杆 作用 进行 
1 \ 7 合议 甬 前进 ， 这 里 给 负 的 是 音 人 到 的 项 目 


绘制 出 人 物 的 头发 、 五 官 和 服装 的 形状 ， 并 逐步 确 
定 艇 、 桨 和 浆 架 的 位 置 ， 其 中 ， 赛 艇 所 使 用 的 艇 形状 获 
人 长， 两 头 尖 瘦 ， 状 如 织 布 的 梭 子 ， 桨 的 一 端 为 圆 杆 ， 用 
于 运动 员 握 住 后 拉 推 痪 ， 称 为 桨 柄 ， 另 一 端 为 桨 时 ， 呈 
长 铲 状 。 


的 描绘 


드시 < 
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常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 


第 二 章 





| “一 癌 其 当 肯特 器 定 要 
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\ 7 … 고 / 0 고 

A NN eee $ 球 是 田径 运动 的 投掷 项 目 之 一 。 这 里 绘制 的 是 握 好 铅球 后 准备 

2 빼 yy gr 投掷 前 的 姿势 ， 身 体 左 侧 对 准 投掷 方向 ， 两 脚 堪 右 拉 开 比 户 稍 宽 ， 右 
AAS < 膝 弯 曲 ， 上 体 向 右倾 斜 扭转 ， 重 心 落 在 右 腿 上 소 폴 쌀 밤 디 레 세 르 , 

A # f 조구 RHR $5, 고 추 흐 ( 조 페 주 건 기 8 Hh. HK HH NEE 


/ A “不 J | 离 和 拉 紧 左 侧 肌 肉 。 





强化 人 人 物 各 部 分 细节 ， 和 包括 五 官 的 位 置 
和 形状 、 大 物 的 服装 和 鞋 袜 等 。 


擦 去 多 余 的 草稿 部 分 ， 人 物 的 线 稿 绘 制 完成 了 。 
给 制 时 注意 对 线条 粗细 、 轻 重 的 把 握 。 
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绘制 画面 阴影 ， 注 意 衣 服 的 裙 皱 及 头 
发 、 眼 睛 和 鞋 宁 等 处 的 固有 色 的 表现 。 


铅球 运动 起 源 于 古代 人 类 用 石 块 猎 取 
高 兽 或 防御 攻击 ， 其 主要 道具 一 一 铅球 的 
制作 经 历 了 用 铁 、 铅 及 外 铁 内 铅 的 过 程 ， 
手 握 铬 球 的 姿势 应 该 是 于 指 自然 分 开 ， 把 
球 放 在 食指 、 中 指 和 无 名 指 的 指 根 上 ， 大 
拇指 和 小 指 支撑 在 球 的 两 侧 ， 以 防止 球 的 
滑动 ， 便 于 控制 出 球 的 方向 ， 身 外 投掷 铀 
球 时 ， 右 脚 迅速 用 力 路 地 ， 脚 跟 提 起 ， 右 
膝 内 转 ， 右 髋 前 送 ， 使 上 体 疝 左 侧 反 起 ， 
朝 着 投掷 方 向 转动 。 当 身体 左 侧 接近 于 地 
面 垂直 一 章 那 ， 以 左肩 为 轴 ， 右 腿 迅速 伸 
直 ， 身 体 转 向 投掷 方向 ， 挺 胸 、 抬 头 ， 右 
肩 用 力 向 前 送 ， 右 臂 迅 速 伟 直 将 球 向 前 上 
方 约 402 一 422 角 左 右 推出 ， 球 离 手 时 手 
腕 要 用 办 ， 并 用 手指 拨 球 ， 推 球 的 同时 ， 
亚 腿 用 力 癌 上 申 直 ， 以 增加 铅球 向 前 和 问 
上 的 力量 ， 球 出 手 后 右 腿 迅速 与 左 脚 交 
换 ， 左 腿 后 举 ， 降 低 身 体 重心 ， 绥 冲 问 前 
的 力量 ， 以 维持 身体 的 平衡 。 
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赛车 运动 分 为 两 大 类 ， 场 地 赛车 和 非 场 地 赛车 ， 这 里 绘制 的 是 场地 赛车 中 的 一 级 方程 式 赛车 ， 也 就 是 人 们 所 熟知 
的 “Fl1”， 在 驾驶 Fl 赛车 时 戴 着 安全 帽 的 头 部 是 外 露 于 驾驶 舱 之 外 的 主要 人 体 部 分 ， 所 以 画面 给 制 的 大 部 分 重点 在 于 
赛车 的 结构 上 。 





绘制 出 赛车 的 细节 结构 ， 与 普通 的 汽车 相 比 ，F1 赛 车 的 底盘 很 低 ， 最 小 离 地 间 际 侵 有 50 一 70 毫米 ， 车 身 细 而 长 ， 
宽大 的 车 轮 极 为 显眼 ， 而 且 是 完全 暴露 的 ， 即 所 谓 “ 开 式 车 轮 ”， 这 些 特点 在 绘制 过 程 中 都 要 充分 表现 出 来 。 





整体 调整 人 物 并 添加 细节 部 分 ， 绘 制 完成 后 ， 利 用 橡皮 等 工具 掠 去 多 祭 的 线条 ， 绘 制 时 注意 对 线条 粗细 、 轻 重 的 
把 握 ， 在 最 终 线 稿 里 可 以 看 到 赛车 的 整体 结构 和 号 码 标 牌 。 


常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 


第 一 草 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 





f 1 足球 运动 是 目前 体育 界 最 有 影响 力 的 运动 之 一 ， 以 脚 支配 球 为 主 ， 
| | # 但 也 可 以 使 用 头 、 胸 部 等 部 位 触 球 ( 除 守门 员外 ， 其 他 队员 不 得 用 手 或 
YA 










\ 人物 身 穿 典 型 的 夏季 运 
을 Cero 
/'  )) 모 펫 쓰 , 주 롬 16\ 헤 렛 규 무 
/太一 字形 ， 左 腿 微 曲 ， 球 位 于 
/ 左 脚 脚跟 处 ， 右 腿 向 后 高 高 
抬 起 准备 踢 球 ， 需 要 注意 的 
/是 人 物 头 部 向 下 低 ， 眼 睛 注 
= ” 视 着 球 的 位 置 ， 在 绘制 草稿 

SRS， 时 要 表现 出 这 一 点 。 


제 


(a 


完善 细节 ， 利 用 橡皮 等 工具 擦 去 多 余 的 线条 ， 完 成 线 
稿 的 绘制 ， 这 里 还 在 堪 脚 脚下 添加 了 一 些 草坪 ， 使 得 画面 
更 加 具有 真实 感 。 
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第 二 章 ”常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 








绘制 阴影 ， 注 意 服 鲈 的 锚 溉 是 与 身体 的 动 势 相关 联 的， 同时 要 保持 画面 的 光源 方向 一 致 。 


足球 运动 是 一 项 古老 的 体育 活动 ， 具 有 苯 体 性 ( 场 上 的 11 人 要 思想 统一 ， 行 动 要 一 致 ， 攻 则 全 动 ， 守 则 全 防 ， 整 
体 参 战 的 意识 要 强 】、 大 局 性 | 双方 利用 有 效 的 传 切 、 流 和 辆 的 配合 突破 层 层 防线 ， 通 过 空间 上 大 范围 的 转移 球 调动 对 
方 ， 以 期 达到 找到 漏洞 或 撕 开 防线 的 目的 ) 、 精 细 性 ( 小 人 技术 讲求 细腻 到 位 ， 时 机 得 当 ， 有 时 短 短 的 时 间 差 或 几 步 
的 距离 都 会 造成 突破 、 妙 传 甚至 进 球 】、 对 抗 性 ( 比赛 中 双方 为 争夺 控制 权 ， 达 到 将 球 攻 进 对 方 球门 ， 而 又 不 让 球 进 
入 本 方 球门 的 目的 】、 争 变性 { 技术 上 多 彩 多 盗 ， 战 术 上 变幻 募 测 ， 胜 负 结 局 难以 预测 ㅣ) 、 易 行 性 ( 规则 比较 简练 ， 
器 材 设备 要 求 也 不 高 ,一 般 性 足球 比赛 的 时 间 、 参 赛 人 数 、 场 地 和 器 材 也 不 受 严格 限制 ) 、 争 议 性 ( 如 果 足 球 比赛 都 
是 判罚 得 很 “ 死 ”、 很 机 械 的 请 那么 足球 就 失去 了 它 巨 大 的 魅力 ) 、 不 可 预知 性 { 足球 运动 比赛 结果 的 偶然 性 是 造 
成 全 世界 球迷 狂热 的 重要 原因 ， 不 到 最 后 一 刻 ， 永 远 不 知道 比赛 的 结果 】。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 











跆拳道 是 一 门 格斗 术 ， 以 其 腾空 、 旋 踊 脚 法 而 闻名 ， 跆 拳 道 这 个 名 
称 来 源 于 韩语 的 “ 跆 ” ( 指 用 脚 踢 打 ) 、“ 源 ” | 指 用 拳击 打 ) 、“ 道 ” 
( 指 格斗 的 艺术 和 一 种 原理 ) ， 这 里 绘制 的 是 两 人 正在 进行 搏击 的 姿势 。 






给 制 出 人 物 五 官 的 
位 置 和 服装 的 轮廓 。 由 于 
中 产道 是 以 腿 为 主 ， 以 手 


从 画面 中 两 人 的 姿势 就 可 
以 看 出 其 中 一 人 是 侧身 腾 
空 路 起， 右 腿 横扫 ; 另 一 
人 则 去 腿 支 地 ， 右 腿 向 上 
路， 身体 微微 后 位。 


整体 调整 人 人物 并 添加 细节 部 分 ， 绘 制 完 成 后 ， 利 
用 橡皮 等 工具 掠 去 多 余 的 线条 。 
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第 二 章 ”常见 的 体育 运动 绘制 范例 | 








站 
上 


绘制 画 血 的 阴影 ， 表 现 出 人 物 服饰 的 宽松 和 身体 动作 的 昧 逸 感 。 


跆拳道 的 “路”， 意 为 以 脚 跑 、 摔 、 挤 ; “人 驹 ”， 以 拳头 打击 ;“ 道 ”， 是 一 种 艺术 方法 ， 说 明 路 拳 道 是 一 种 利 
用 侈 和 脚 进 行 搏击 的 艺术 方法 。 以 脚 法 为 主 ， 爷 法 为 辅 ， 因 为 腿 的 长 度 和 力量 是 人 体 最 长 最 大 的 ， 其 次 才 是 手 ， 服 的 
技法 有 很 多 种 形式 ， 可 高 可 低 、 可 近 可 远 、 可 左 可 右 、 可 直 可 屈 、 可 转 可 旋 ， 威 胁 力 极 大 ， 是 实用 制 敌 的 有 效 方法 。 
而 说 到 路 产道 的 “ 道 ”， 是 指 其 以 东方 心灵 为 土壤 ， 承 继 长 久 传 统 ， 以 “ 始 于 礼 ， 终 于 礼 ”的 武道 精神 为 基础 ， 并 
保持 “ 礼 义 廉 了 、 忍 耐克 己 、 自 折 和 不 届 、 临 战 无 退 ” 的 跆拳道 精神 。 
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较 大 外 ， 在 格斗 中 辐 样 各 要 人 物 映 体 的 全 方位 协 


漫 面 中 除了 在 体育 运动 时 人 物 的 动作 幅度 较 
调 。 屠 又， 格斗 的 方式 及 格斗 的 基本 动作 是 什么 昵 ? 本 章 将 为 大 家 详细 介绍 格斗 的 基本 知识 。 


第 三 章 ”格斗 的 基本 知识 








掌 刀 双手 抱 拳 肘 击 单 手 拳 


蕴 刀 一 般 的 受 力 部 由 于 是 两 只 手 肘 击 ， 利 用 肘 关 单 手 驳 是 指 单 手 
位 是 在 脖颈 部 位 ， 受 到 的 合力 ， 所 以 双手 抱 节 的 硬度 ， 将 力量 集 ”握拳 进行 攻击 ， 一 般 
击 打 后 ， 信 体会 造成 暂 ” 答 的 力量 较 大 ， 一 般 ”中 到 一 点 上 ， 受 力 部 ”此 类 攻击 手法 属于 常 


时 性 镶 迷 。 受 力 部 位 是 背部 大 面 ” 位 主要 集中 在 后 背 户 ” 见 的 技巧 之 一 。 
擎 刀 的 用 法 是 辟 。 积 的 范围 。 腥 友 一 市 与 胸 前 ， 肘 单 手 拳 的 用 法 主 
双手 抱 拳 的 用 法 ” 击 的 用 法 就 是 依靠 有 时” 要 是 播 、 捣 、 打 等 。 
스타. 306 关节 击 打 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 




















人 体 在 出 伏 时 ， 想 要 发 出 最 
大 力量 时 ， 会 先 向 后 撤回 力量 凝 
聚 在 一 起 ， 然 后 猛然 出 击 。 

简单 来 说 ， 就 像 弹 赞 的 原 
理 一 样 。 


HPA, GT HR A) 
要 注意 些 什 么 呢 ? 

首先 ， 我 们 要 主观 认识 
到 ， 看 羽 是 出 拳 的 一 个 动作 ， 
基本 上 由 两 个 步 又 完成 ; 其 次 
要 注意 蓄 力 与 出 力 时 人 物 身 体 
ob 


第 三 章 ”格斗 的 基本 知识 | 
























由 于 人 物体 格 健壮 ， 裸 露 在 外 的 身体 充满 肌肉 感 。 


i - 
双 源 紧 担 做 好 了 出 击 的 准 ~、 


备 ， 注 意 手 避 上 的 线条 突出 了 人 


骨骼 的 位 置 与 状态 。 


身 体 开始 的 时 候 集 中 在 右 腿 右 脚 


上 ， 也 就 是 说 人 物 重心 目前 是 偏向 于 ~ ”裤子 的 侧 
人 物 的 右 侧 。 面 裤 缝 常常 用 
来 表现 人 物 腿 


部 的 方向 。 


当 左 臂 伸 出 时 ， 右 臂 


mA 


左 辟 上 一 些 短 小 
的 线条 世代 了 人 物 肌 


힌 


夹 紧 右 臂 ， 肘 关节 回 内 侧 靠拢 。 


肉 的 走势 与 变化 。 i … 
注意 观察 随 着 人 一、 手臂 挥动 产生 

物 上 半身 的 扭 动 ， 衣 反作用 力 ， 使 得 身 

服 初 皱 随 之 而 产生 的 体 倾斜 ， 漏 出 了 大 

相应 变化 。 片 的 后 背 。 


此 时 ， 左 脚 微微 抬 起 ， 


후 안감 已经 完全 将 重心 转移 到 右 
A ㅣ AHR 一 一 0, 티 빠 , 소 주 뿌 버 , 두 


」 버 주제, 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 








: 双 璧 抱 拳 向 上 并 且 向 后 仰 起 。 
~ ”` 의 EMR FHS BE OLS LAE FRA. 


人 物 头 部 略 短 低下， 信物 视线 集中 在 下 方 。 









脑 部 线条 癌 上 移动 ， 注 意 腹 肌 的 描绘 。 


二 人 物 双 民 
注意 人 物 面 部 表情 的 变化 ， 做 手打 动作 时 ， 
| 人 物 身 体 则 整体 
누 Ht. 


> 


< -一 
i me gi ey 때 es 때 때 때 ne 


注意 观察 人 物 右 脚 的 位 置 关 系 。 

左右 肢 呈 现 出 前 后 错开 的 位 管 
关系， 以 便 保 持 攻 击 时 人 人物 的 平衡 
关系 。 值 得 注意 的 是 ， 左 右 肢 错开 
的 站 立方 式 ， 再 加 上 上 半身 微微 弯 
曲 ， 些 时 的 身体 状态 ， 我 们 称 之 为 
战斗 模式 ， 因 为 这 种 姿势 是 最 便于 
攻击 与 防守 的 完全 模式 。 





第 三 章 ”格斗 的 基本 知识 | 





人 物 为 保持 平衡 ， 双 脚 张 开 | 
形成 号 形 ， 头 部 与 两 脚尖 形成 三 fz 


角形 ， 此 时 ， 人 物 的 密 势 具有 了 3) ~ : 
定 的 稳定 性 ， Y 头 部 微微 低下 ， 降 低 重 心 ， 双 眼 紧 盯 前 方 。 







有 时 关节 向 外 朝 前 ， 做 出 准 各 
攻击 的 状态 。 


Ci 被 拉 长 的 裤 
A 了 裙 皱 表现 出 了 
고 大 腿 肌 肉 拉 伸 的 

> ~ 状态 。 

나 3 
J 


手 部 握拳 并 且 手 腕 内 扣 





注意 观察 ， 
此 时 膝盖 位 于 肢 
尖 的 前 面 。 








bb 
注意 脚跟 抬 起 时 与 平常 的 不 同 状态 。 


双 脚 的 脚尖 朝 外 ， 是 
为 了 保持 人 物 的 平衡 。 


肘 部 攻击 因为 是 将 力量 集中 到 一 点 ， 虽 然 伤 害 面积 
小 ， 但 是 力量 却 很 大 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 


脚 部 攻击 一 般 集 中 在 身体 的 下 
面 ， 例 如 攻击 对 方 的 脚底 ， 会 使 其 失 
去 平衡 力 ， 从 而 失去 战斗 力 。 虽 然 方 
式 朴实 ， 但 是 具有 一 定 的 实用 价值 ， 
能 给 对 方 带 来 连续 的 伤害 ， 当 与 其 他 
的 一 些 动作 技巧 结合 在 一 起 时 ， 自 会 
形成 强 而 有 力 的 技巧 。 





















与 跑 起 的 腿 不 同 侧 的 手 
辟 则 向 下 倾斜 。 由 于 右 腿 赐 
出 ， 左 房 微微 向 下 倾斜 ， 这 
_ 是 为 了 保持 身体 平衡 而 自动 
做 出 的 平衡 关系 。 


注意 观察 ， 人 物 代表 户 
部 动态 的 线条 与 胖 部 的 线条 “/ 
形成 强烈 的 对 比 ， 并 且 人 物 一 my 


上 半身 与 下 半身 以 腰部 为 中 
心 形成 反比 。 


因为 人 物 受 到 从 上 而 一 一 
F 的 角度 的 影响 ， 因 此 位 
于 下 方 的 右手 会 显得 比 左 
手 小 。 


Se 


根据 基本 的 近 大 远 小 ZH 
的 透视 关系 原理 ， 右 脚 要 -As | 
比 位 于 较 运 处 的 左 脚 显得 。 《 
大 些 。 제 





何 体 进 行 研究 。 





第 三 章 ”格斗 的 基本 知识 


右手 臂 与 路 出 去 
的 右 腿 哇 反 同 ， 即 腿 
若 踢 出 去 ， 则 同 侧 的 
手臂 就 问 后 伸 。 






攻击 时 ， 视 线 集中 在 受到 攻击 
的 部 位 。 





成 同一 条 直线 ， 会 
给 人 产生 强 而 有 力 
的 感觉 。 


\ 


A) 由 于 此 时 信物 是 用 脚背 即 脚 面 去 攻击 对 手 ， 
所 以 从 这 个 角度 可 以 看 到 上 脚后跟 及 脚底 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 








人 物 跳 起 并 做 抬 腿 的 动作 ， 一 般 来 说 ， 
这 个 动作 有 一 定 的 难度 。 


i a ^ 





克服 的 摆动 部 位 裙 皱 聚 集 ， 


衣 禄 的 摆动 方向 则 逆 于 身体 运动 SN 
09 29 | 비 , 






一 膝 次 呈 水 平 状 。 


由 于 身体 向 后 牵引 ， 
要 注意 人 物 的 透视 关系 。 


可 以 看 到 双 脚 的 脚面 。 





恪 壮 类 的 漫画 中 ,= 战斗 场面 很 和 多， 并 用人 物 在 设 定时 更 是 多 种 多 样 ， 几 乎 每 一 个 大 部 有 届 
天 用 己 的 必 杀 绝技 及 标志 性 的 动作 特点 ， 本 章 将 教 大 家 如 何 绘制 格 斗 类 漫画 中 的 大 物 


| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 
“于 出 而 闫 态 下 举 剑 的 动作 













Sa 首先 确定 人 物 的 基本 动态 。 
ss、 绘制 时 注意 人 物 上 半身 向 后 
-人 노노 0, 0586981, 코 사 그 뽀 제 제 쑤 

그 도 起 的 动作 特点 。 





在 基本 草稿 的 基础 上 ， 进 一 步 给 
角色 添加 细节 ， 明 确 人 物 头 部 身体 、 
四 肢 的 位 置 与 比例 。 


在 绘制 时 注意 对 人 物 身体 及 视角 
기 绘制 时 应 注意 人 物 动态 结构 We 
化 。 


在 上 一 步 的 基础 上 继续 
完善 人 物 的 绘制 ， 方 便 之 后 
给 人 物 添加 阴影 关系 。 


绘制 时 着 重 给 人 物 添 加 
细节 部 分 ， 例 如 剑 套 上 的 花 
纹 设 计 及 转子 上 的 纹理 。 绘 
制 时 还 要 注意 手臂 护 甲 及 脚 1 
上 鞭子 的 造型 特点 ， 绘 制 时 、， 
要 将 其 厚度 表现 出 来 ， 不 要 
使 画面 看 起 来 过 于 单薄 。 





在 绘制 眼睛 时 ， 注 意 要 将 眼睛 的 内 部 结构 画 出 来 。 绘 制 身 体 时 ， 注 意 衣服 是 包 衷 在 身体 
上 的 ， 衣 服 的 褐 皱 随 着 人 物 的 动作 而 产生 相应 的 变化 ， 并 注意 对 外 形 的 把 握 。 
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第 四 章 ”格斗 类 漫画 人 物 的 绘制 | 








为 人 物 添加 阴影 效果 ， 加 强人 物 的 立体 感 与 层次 Gh 
感 。 在 基本 调子 的 基础 上 对 人 物 进行 深入 的 刻画 ， 突 턱 
出 头 部 和 衣服 裙 钞 的 绘制 ， 这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 
画面 的 效果 了 。 
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| 动漫 秀 场 


超级 漫画 体育 格斗 兹 拍 近 法 





快速 地 在 约 上 勾勒 出 少女 的 动态 及 造型 结构 。 在 草稿 的 基础 上 ， 进 一 步 给 角色 添加 细节 ， 使 人 物 


的 整体 形象 清晰 化 。 
绘制 时 着 重 注意 半 跪 着 的 少 辫 的 身体 比例 。 
男 外 注意 ， 腿 部 由 于 半 跪 着 所 产生 的 结构 变化 。 绘制 时 注意 对 人 物 身体 及 视角 的 把 握 。 





42 
继续 对 线 稿 进行 深信 细致 的 刻画 。 


| 纵 制 时 注意 对 人 物 整 体外 形 的 把 握 ， 其 次 注意 衣 
绘制 眼睛 时 ， 先 将 眼睛 的 外 部 轮廓 线 画 出 来 。 服 上 细节 的 刻画 ， 并 且 时 刻 保 持 对 人 牺 身 体 结 构 动 态 
绘制 身体 时 ， 注 意 衣服 是 穿 在 身体 上 的 ， 衣 服 的 裤 ”的 把 握 。 
皱 随 着 人 物 的 动作 而 产生 相应 的 变化 ， 并 注意 对 外 形 的 
把 握 。 





刻画 ， 对 服饰 和 鞋子 做 深入 的 绘制 。 
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给 人 物 添 加 阴影 效果 。 


绘制 时 注意 ， 调 子 要 随 着 人 物 的 结构 而 变 
化 ; 在 绘制 人 物 五 官 和 裙 皱 深 的 地 方 时 可 以 画 
得 重 一 些 ， 这 样 有 利于 增加 画面 的 层次 感 与 立 
体感 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 








大 致 勾勒 出 人 物 的 基本 动态 结构 。 : 
绘制 时 注意 人 物 头 部 的 造型 设计 ， 带 有 尖 尖 的 角 뜨 조 즈 투 께 65 조 띠 -, BR HERI 
的 头盔 ， 另 外 注意 腰部 三 把 剑 的 位 置 与 形状 特点 。 


此 时 信物 的 大 致 造型 已 经 初步 绘制 出 来 了 。 


绘制 时 要 注意 ， 估 物 盔 甲 的 设计 着 重点 是 头 部 、 
户 膀 及 肢 部 的 设计 特点 








对 线 稿 进行 整体 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 大 物 细节 
的 刻画 ， 对 服饰 和 鞋子 做 深入 的 绘制 。 


绘制 时 广 意 服 矢 是 盔 中 ， 也 是 包 囊 在 身体 上 的 ， 绘制 时 注意 对 人 物 整体 外 形 的 把 握 ， 其 次 注意 衣 
衣服 的 福生 随 着 人 物 的 动作 而 产生 相应 的 变化 ， 并 广 服 上 细节 的 刻画 ， 
意 对 外 形 的 把 握 。 克 其 是 在 绘制 盔 由 时， 更 要 广 意 厚 度 的 表现 。 
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为 人 物 添 加 阴影 效果 ， 以 加 强人 人 物 的 立体 感 与 层 
次 感 。 在 基本 调子 的 基础 上 对 人 物 进 行 深入 的 刻画 ， 突 
出 头 部 和 衣服 褐 委 的 绘制 ， 这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 画 
面 的 效果 了 。 


绘制 时 注意 ， 调 子 和 至 随 着 人 物 的 结构 而 变 
化 ; 在 绘制 人 物 五 官 和 福 繁 深 的 地 方 时 可 以 画 
得 重 一 些 ， 这 样 得 到 的 画面 效果 会 更 好 一 些 ， 
最 后 要 注意 对 整体 效果 的 把 握 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 





《六 在 纸 上 将 人 物 的 基本 动作 绘制 出 来 。 
| 
汪 J | 绘制 时 注意 人 物 上 半身 与 下 半身 的 方向 呈 反 向 。 右 手 
人 ~ 握 刀 ， 左 手 向 前 ， 腿 部 呈 弓 形 ， 右 腿 向 前 的 动态 特点 。 
Se sk ， 全 
SN \ 제 、 가 一 一 — 
- -> Ns, ~ 














确定 五 官 的 位 置 ， 以 及 衣物 的 基本 造型 。 


绘制 时 注意 ， 由 于 头 部 是 正 侧 面 ， 向 下 微 低 ， 
肩膀 挡住 了 大 部 分 的 脸 部 ， 所 以 我 们 只 能 看 到 侧面 
的 眼睛 和 鼻子 。 


到 这 一 步 时 着 重 将 人 物 的 衣服 绘制 出 来 。 
注意 衣服 的 袜 皱 会 随 着 人 人 物 的 动态 变化 而 变化 。 


继续 对 线 稿 进行 深入 细致 的 刻画 。 
绘制 时 注意 对 人 物 整 体外 形 的 把 握 : 其 次 注 
意 衣 服 上 细节 的 刻画 ， 例 如 服饰 上 的 花纹 造型 、 
衣服 鞋子 的 奈 地 ， 同 时 在 绘制 的 过 程 中 ， 时 刻 保 
持 对 人 物 身体 结构 动态 的 把 握 。 


画 人 物 的 绘制 | 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 





= i 
Ey | ~ 
i ||e | 그 
1 1 
i | 、\ 
| [ = “入 | \ 
| [ry S a 
Ij | ~ Mh i re ~ 
1 | \ | 
ro | fy | 1 나 
a | | 5 4 / 난 
i 了 3 | 中 -> (| EF (| 
: 0 6 228) ~ 
~ 개 뽀 “| ee \ A | ~ 
개 | Sh \ \ | 
다 | ~. NN \ | | 
| \ } BB 
.a 


pr 


可 
| 
! 


고 


개 | \ 제 내 A /> \ 


\ 개 , 3 BE oh 노토 


在 纸 上 将 人 物 的 基本 动作 绘制 完成 ， 给 制 时 注意 线条 在 草稿 的 基础 上 ， 进一步 给 角色 添加 细节 ， 明 确 人 物 

的 轻重 缓急 。 并 且 确 定 五 官 的 位 置 ， 使 人 物 的 整体 形 
象 清 | 化 。 

绘制 时 首先 确定 人 物 的 身体 比例 ， 尤 其 是 腿 部 的 造型 综 制 时 注意 对 人 物 身 体 及 视角 的 把 握 ， 并 时 刻 广 意 人 
特点 。 物 的 动态 。 





对 线 稿 进行 整体 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 信物 细节 的 继续 对 线 稿 进行 深入 细致 的 刻画 。 

刻画 。 绘制 时 注意 对 人 物 整体 外 形 的 把 握 ; 其 次 注意 衣服 上 
绘制 眼睛 时 ， 注 意 要 将 眼睛 的 内 部 结构 画 出 来 。 细节 的 刻画 ， 例 如 服饰 上 的 花纹 造型 、 衣 服 鞋 子 的 质地 ， 
给 制 身体 时 ， 注 意 衣服 是 包皮 在 身体 上 的 ， 衣 服 的 同时 在 绘制 的 过 程 中 ， 时 刻 保 持 对 人 物 身体 结构 的 动态 的 

福 笋 随 着 人 物 的 动作 而 产生 相应 的 变化 。 把 手 。 
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添加 阴影 以 增强 画面 的 层次 感 。 

绘制 时 注意 ， 调 子 要 随 着 人 物 的 结 
构 而 变化 :在 级 制 人 物 五 官 和 补 饭 深 的 
地 方 时 可 以 画 得 重 一 些 ， 这 样 得 到 的 画 
面 效 果 会 使 人 物 玩 加 具有 立体 感 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 





pd ~ \ “i, 用 简单 的 线条 将 人 物 的 基本 动态 
\ SF Te ~ "그 비드 개 
[| 1 Nin, 
\ Gio 绘制 时 注意 人 物 下 半身 面向 正 
ㅣ \ 
9 \ 和 ~ 面 ， 上 半身 微微 弯曲 朝向 侧面 。 
上 ^ hi 1 
| | MA ' 
| 









在 基本 草稿 的 基础 上 ， 进 一 步 给 角色 添加 细 
节 ， 明 确 人 物 的 头 部 、 四 肢 ， 并 且 确 定 五 官 的 位 
置 ， 使 人 物 的 整体 形象 清晰 化 。 | 


对 线 稿 进行 整 体 细 致 的 调整 ， 并 加 深 对 人 物 
细节 的 刻画 ， 对 服饰 和 鞋子 做 深入 的 绘制 。 
绘制 时 注意 线条 的 运用 ， 尽 量 做 到 线条 杂 而 
~ 해 기 
~ 


ss 


进一步 完善 人 物 的 衣着 特点 ， 志 其 
注意 男性 风衣 垂 在 地 面 的 结构 变化 。 


绘制 时 注意 对 人 物 整体 外 形 的 把 
握 ， 其 次 注意 衣服 上 细节 的 刻画 , 例如 。 < 
服饰 上 的 花纹 造型 、 衣 服 鞋 子 的 质地 ， < MA 
在 绘制 的 过 程 中 ， 时 刻 保持 对 人 物 身体 

结构 动态 的 把 握 。 


画 人 物 的 绘制 | 
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| 动漫 秀 场 


超级 漫画 体育 格斗 素 拍 技法 





太 致 将 人 物 的 动态 绘制 出 来 。 在 草稿 的 基础 上 ， 进 一 步 给 角色 添加 细节 ， 明 确 人 
物 的 头 部 、 四 肢 ， 并 且 确 定 五 官 的 位 置 ， 使 人 物 的 整体 
纵 制 时 注意 人 物 身 体 的 比例 结构 。 两 腿 一 条 向 上 - 形象 清晰 化 。 
条 向 下 ， 上 半身 微微 弓 起 ， 是 预备 战斗 的 基本 动作 。 
绘制 时 要 注意 人 物 头 、 颈 、 肩 的 穿插 关系 。 





对 线 稿 进行 整体 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 人 物 细节 继续 对 线 稿 进行 深信 细致 的 刻画 。 
的 刻画 ， 对 服饰 和 鞋子 做 进一步 的 绘制 。 


绘制 时 注意 对 人 物 整体 外 形 的 把 握 ， 其 次 注意 衣 
在 绘制 眼睛 时 ， 注 意 要 将 眼睛 的 内 部 结构 画 出 服 上 细节 的 刻画 ， 例 如 服饰 上 的 花纹 造型 、 衣 服 鞋 子 

来 ; 绘制 身体 时 ， 注 意 衣服 是 包 衷 在 身体 上 的 ， 衣 服 的 质地 。 

的 福 皱 随 着 人 物 的 动作 而 产生 相应 的 变化 ， 并 注意 对 

外 形 的 把 握 。 
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为 人 物 添加 阴影 效果 ， 以 加 强人 物 的 立体 感 与 
层次 感 。 

绘制 时 注意 色调 要 随 着 人 物 身体 结构 的 变化 而 
变化 。 


人 物 表 情 坚 抽 而 自信 ， 充 满 不 达 
目的 着 不 姜 估 的 感 免 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 





用 简单 干练 的 线条 将 人 物 的 蹲 盗 绘制 出 来 ， 给 制 时 注意 人 
物 双手 握 刀 高 于 头顶 ， 双 脚 前 后 交错 的 位 置 关系 ， 男 外 还 有 风 
衣 被 风 吹 起 的 运动 轨迹 的 变化 。 













进一步 给 角色 添加 细节 ， 明 确 


的 位 置 。 
在 这 一 步 将 人 物 的 衣服 等 结 
表现 出 来 ， 使 人 物 基 本 清晰 化 。 


~ 进 步 绘 制 人 物 衣 服 的 造型 结构 。 
pe 绘制 时 ， 注 意 衣服 是 包 训 在 身体 上 
的 ， 衣 服 的 福 笋 会 随 着 人 物 的 动作 而 产 
生 相 应 的 变化 ， 注 意 对 外 形 的 把 握 。 


将 人 物 的 各 部 分 细节 都 绘制 完整 ， 例 如 春 甲 的 造型 及 uf 
厚度 质感 的 表现 。 | 

绘制 完成 后 略微 调整 作品 画面 ， 为 人 物 添加 阴影 关系 \ 
打下 基础 。 


画 人 物 的 绘制 | 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 





0 6 v 
快速 地 将 人 物 的 大 致 轮廓 绘制 出 来 。 条 由 于 第 1 步 我 们 只 是 大 至 将 人 物 各 部 分 < 이 
는 보조 포포 pp 

绘制 时 注意 人 物 的 身体 结构 及 比例 关 7 此 基础 上 进一步 地 明确 衣服 的 外 部 轮廓 线 。 ^ 
系 ， 尤 其 是 从 高 空 落下 时 ， 人 物 衣服 及 头发 


的 动态 。 8 “绘制 的 时 保 注 意 人 物 关 、 颈 、 肩 的 穿插 






\ 년 
. 2; 60 제 
确定 眼睛 的 位 置 ， 以 及 头发 与 额 牌 的 基本 进一步 完善 人 物 的 绘制 。 
结构 特点 ， 另 外 要 注意 的 是 人 物 手 部 的 动作 ， < 
尤其 是 手指 的 变化 。 ¥ 纵 制 时 注意 人 物 面部 表情 ， 紧 皱 的 眉头 加 8 

“RFRA 7. ㅅ 10) 바 바 보 폰 69( 시 좁 , Ee 
绘制 身体 时 ， 注 意 衣 服 的 福 饼 是 随 着 人 物 


动作 而 产生 相应 的 变化 ， 在 绽 制 的 同时 也 要 注 绘制 时 注意 对 人 物 整体 外 形 的 把 握 ， 其 次 
意 其 外 形 辊 廓 的 变化 。 注意 衣服 上 细节 的 刻画 ， 同 时 在 绘制 的 过 程 中 


时 刻 保持 对 人 物 身体 结构 动态 的 把 握 。 





最 后 为 人 物 添加 阴影 效果 ， 以 加 强人 物 的 立体 
感 与 层次 感 。 


在 线 稿 的 基础 上 对 人 物 进行 深入 的 刻画 ， 突 出 
眼睛 的 绘制 ， 这 样 我 们 就 可 以 看 到 一 位 愤怒 的 少年 
从 高 空 落 下 的 画面 了 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 








将 人 物 的 基本 动态 
特点 及 外 部 轮廓 线 勾 勒 
出 来 。 

由 于 我 们 绘制 的 动 
作 是 向 下 情 冲 的 ， 所 以 
在 设计 人 物 时 要 添加 一 
些 可 以 加 强 俯冲 力度 的 
线条 ， 让 人 物 的 整体 造 
型 如 出 鞘 的 利 剑 。 


进一步 给 人 物 起 草稿 ， 大 致 确 
定 人 物 的 五 官位 置 ， 绘 制 时 要 注意 
人 物 各 部 分 结构 间 互 相 穿插 的 关系 
变化 。 

















进一步 给 人 物 添 加 细节 部 
， 完善 设计 及 绘制 。 

在 绽 制 眼睛 时 ， 注 意 要 将 
眼睛 的 内 部 结构 画 出 来 ;给 制 身 
体 时 ， 注 意 衣服 是 包 庄 在 身体 上 







나 完善 草稿 图 的 绘制 。 此 时 ， 
人 物 的 大 致 轮廓 及 各 部 位 的 基本 







的 ， 衣 服 的 福 皱 随 着 人 物 的 动作 
『 造型 已 经 出 来 ， 绘 制 时 尤其 注意 而 产生 相应 的 变化 ， 并 注意 对 外 





人 物 于 赌 和 腹部 的 结构 变化 。 形 的 把 握 。 
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© 
将 人 物 整 


体 的 明 瞳 色调 表现 出 来 ， 使 人 物 更 
加 具有 立体 感 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 








用 简单 的 线条 绘制 出 AM AN 
人 物 倒立 的 姿势 ， 由 于 该 | | “进一步 使 人 物 的 造型 清晰 
ㅣ | 资 势 在 日 常生 活 中 并 不 党 化 ， 给 制 时 注意 线条 要 尽量 湾 
| 见 ， 所 以 绘制 的 时 候 需 要 上 一 些 ， 以 便 立 后 的 修改 。 
从 注意 人 物 身 体 基本 比例 及 六 | 
"> 





服装 的 造型 。 





+x 
将 人 物 的 五 官位 置 确定 ， 并 且 完 善 功 夫 少 女 裙 摆 )7 
的 造型 设计 ， 注 意 人 物 倒立 的 姿势 特点 ， 双 腿 向 一 便 

旋转 弯曲 ， 羊 于 名 直立 拌 地 。 继续 丰富 人 物 的 细节 部 分 ， 使 用 双 层 线 将 服装 边 
绿 的 纹路 装饰 绘制 出 来 ， 并 将 其 他 部 分 的 细节 ， 如 竺 
子 的 结构 、 胸 部 和 配饰 造型 等 方面 也 描绘 出 来 。 


第 四 章 ” 格斗 类 漫画 人 物 的 绘制 
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绘制 简单 的 色调 ， 表 现 功 去 少 去 服部 的 册 
秽 ， 瞳 示人 物体 内 一 藏 的 巨 太 能 量 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 








~ 简单 地 将 人 物 的 基本 造型 及 动态 在 纸 
/ ~ 快速 绘制 出 来 ， 注 意 人 物 整体 呈 直 角 三 角形 
的 结构 ， 右 腿 的 长 度 要 符合 身体 的 比例 。 






和 


在 基本 草稿 的 基础 上 ， 进 一 步 给 角 
色 添 加 细节 ， 明 确 人 物 头 部 及 四 肤 ， 并 
目 确定 五 官 的 位 置 ， 使 人 物 的 整体 形象 
清晰 化 。 


J 人 | ”对 线 稿 进行 整体 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 人 
M 物 细节 的 刻画 ， 对 服饰 和 鞋子 做 深入 的 绘制 。 


) 





在 此 基础 上 继续 决 加 细节 部 分 ， 广 意 人 物 头 发 和 和 额 前 发 带 之 间 的 穿插 ( 
与 下 加 关系 ， 在 绘制 眼睛 时 ， 注 意 要 将 眼睛 的 内 部 结构 画 出 来 ， 甘 飞 的 发 
带 、 鞋 带 的 绘制 和 衣 袖 的 细节 都 是 在 这 里 添加 的 。 
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! 


恪 斗 类 
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级 漫画 体育 格斗 素 摘 技法 








| 动漫 秀 








YA 用 简单 的 线条 将 人 物 的 基本 动作 与 造型 特点 绘制 出 来 。 
“| 
人 绘制 时 注意 把 握 重 要 的 线条 结构 ， 直 线 造型 的 枪支 和 向 后 翻 飞 的 头发 。 
^, ep yy = 글 ~ 
# 개 "| ; 때 고 이 
개 도 시책 
기 ~ ~ 때 | 
ee, | 
了 % pe 本 本 P| 
A ; aes 
| pd | X 二 ~ 
了 | 때 :' 
| 그 第 1 步 我 们 首先 确定 了 人 物 的 基本 动 


A 作 ， 接 下 来 我 们 进一步 将 人 物 的 各 部 分 造 
~ “型 清晰 化 ， 并 且 确 定 枪 支 的 基本 结构 。 


pi ON 
' ~ ~ 绘制 时 尤其 注意 人 物 手 部 的 动作 、 启 
\ 膀 的 线条 和 半 跪 式 的 姿势 。 








加 深 对 人 物 细节 的 刻画 ， 对 头发 和 服饰 做 深入 的 绘制 。 


绘制 闫 安 时 ， 注 意 将 其 进行 分 组 ， 而 服饰 是 带 褐 皱 边 的 短 
福 ， 随 着 人 物 的 半 跪 动作 而 有 一 部 分 向 上 翻 起 。 


"a A Ds 그 








( = 一 2 00 
继续 对 人 物 和 枪支 进行 细节 的 NS ND RT NT 
补充 。 "A 060 rf 
在 绘制 人 物 时 注意 对 整体 外 。 1 “他 PA 
形 的 把 握 ， 其 次 注意 衣服 上 细节 的 了 7 = 
刻画 ， 例 如 服饰 上 的 福 皱 造型 、 衣 。 < 그 2 ^ 
服 鞋子 的 质地 ， 同 时 在 绘制 的 过 程 YA A > 
中 ， 时 刻 保 持 对 人 物 身体 结构 动态 。 1 ^ 8 
的 把 握 。 2 ~ 
村 
枪支 的 绘制 则 是 在 原 有 的 结构 -2/ 


내 


上 添加 各 部 分 的 细节 ， 同 时 画 出 子 
弹 和 子弹 夹 ， 加 强 战斗 的 真实 感 。 


格斗 类 漫画 人 物 的 绘制 | 


第 四 草 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 






快速 用 铅笔 在 纸 上 将 人 物 我 们 在 第 1 步 的 基础 上 继续 完 
的 大 致 形态 表现 出 来 。 善 和 画面 ， 确 定 五 官 的 位 置 。 由 于 枪 


"나 支 的 关系 ， 右 手 被 掩盖 在 后 面 无 法 
看 到 ， 但 绘制 时 要 想到 这 一 点 ， 绘 
制 出 自然 的 姿势 效果 。 


绘制 时 注意 对 人 物 的 基本 
动态 及 基本 造型 结构 的 把 握 。 







继续 对 线 稿 进行 深入 细致 的 


刻画 。 


作为 确定 线 稿 的 前 一 步 ， 此 

개 0 | 时 应 该 将 能 够 考虑 到 的 细节 都 给 

yb 다 해 주 一 | +] 制 出 来， 并 对 一 些 不 正确 的 线条 
er eg 进行 再 次 描绘 ， 不 论 尝 试 几 次 ， 
留 在 纸 上 的 线 稿 最 好 不 要 有 a 

深 深 的 印记 ， 否 则 不 利于 之 都 要 将 正确 的 线条 画 出 来 。 


SS 
后 画面 的 修改 和 调整 NN \ 
7 지그 
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武器 的 造型 和 手 端 着 武器 的 姿势 
是 绘制 重点 。 


给 制 光 影 时 应 注意 ， 明 暗色 调 要 随 
着 人 物 结构 的 变化 而 变化 ; 在 绘制 人 物 
眼睛 时 可 以 画 得 重 一 些 ， 这 样 人 物 看 起 
来 十 分 有 精神 ， 得 到 的 画面 效果 也 会 更 
好 ; 最 后 要 注意 对 整体 效果 的 把 握 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 






进一步 将 人 物 的 基本 
造型 特点 表现 出 来 ， 注 意 


人 物 腿 部 的 透视 关系 。 






绘制 人 物 轮 记 线 
条 时 要 注意 以 下 几 个 
元 素 设计 ， 首 先是 关 
于 枪支 的 道具 ， 这 里 
、 我 们 选择 的 是 小 巧 的 
手枪 ， 其 次 ， 姿 势 则 
”是 一 于 拿 枪 ， 一 于 扶 
着 帽子 ， 单 脚 着 地 的 
下 落 姿势 。 










继续 对 线 稿 进行 深入 细致 \ 
的 刻画 ， 将 人 物 的 表情 和 其 他 
9 细节 绘制 出 来。 


进一步 完善 人 物 的 绘制 , 确 上 所 国 下 落 而 向 上 屠 飞 的 头 NO 
定 人 物 五 官 的 位 置 ， 绘 制 到 这 一 \ 发 、 领 结 、 裙 扔 及 被 手 按 住 的 。” < <2 
HEHE, 已 经 能 够 看 出 人 物 的 _ 帽子 都 是 表现 人 物 状态 的 重要 ) 
服饰 和 配饰 的 造型 了 。 因素 。 和 
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\ \ | 动漫 作品 中 ， 人 物 表情 的 绘制 能 够 反映 出 人 物 
a 当前 的 情绪 和 内 心 。 


为 做 物 添 加 阴影 效果 ， 以 加 强人 物 的 立体 感 与 层次 
看 出 ， 场 景 设 定 光源 是 从 人 物 正面 打 过 来 的 。 
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| 动漫 





级 漫 贺 体育 格斗 泰 手 技法 





Tl 호 由 于 绘制 的 是 一 个 弯 厢 向 前 突击 的 人 
/ ”AN 88 혹 , ㅅㅅ. 투 해 체 밥 해 흐 후 
人 AQ ~ 挡住 7， 所 以 对 于 四 肢 比例 的 刻画 显得 记 
| ) 和 NY 直接 影响 到 画面 是 否 自 然 。 
Ss 고 | A 本 | \ 
/ yg/ ] 
/ Me" 
/ | 홈 | | 
~ "a 호 , f / 
pF -和 / ', 
A pd / | 
/ | 


在 草稿 的 基础 上 ， - 步 给 角色 添加 细 
六 ， 明 确 人 物 头 部 结构 、 四肢 并 和 确定 也 官 
的 位 置 ， 使 人 物 的 整体 形象 清晰 化 。 





确定 五 官 的 位 置 和 衣服 上 裙 皱 的 位 置 。 


，。 ”绘制 到 此 ， 人 物 的 基本 造型 已 经 展现 在 我 们 面前 ， 
N | 接 下 来 添加 一 些 细节 ， 使 人 物 看 起 来 更 加 具有 神 前 。 





在 上 一 步 的 基础 上 添加 细节 ， 上 比较 重要 的 有 3 个 
部 分 ， 一 处 是 人 物 衣服 上 的 福 争 ， 要 在 原 有 的 位 置 进 0 
一 步 明 确 ; 一 处 是 人 物 的 头发 和 五 言 ， 明 确 发 梢 的 这 .一 了 


曲 和 五 官 的 形状 ; 还 有 一 处 就 是 人 物 手 持 的 枪支 ， 需 
要 画 出 其 应 有 的 细节 。 





CY 
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第 四 章 ” 格斗 类 漫画 人 物 的 绘制 | 








估 物 表情 十 分 严肃 ， 噜 示 看 当前 的 情 
况 非 常 危 险 。 


为 人 物 承 加 阴影 效果 ， 由 于 光线 是 从 人 物 右 
侧 上 方 照 射 过 来 的 ， 所 以 人 物 右 侧 和 背部 属于 亮 
部 ， 渤 意 头 发 明 瞳 的 分 界 和 头 部 在 手臂 上 的 投影 
所 形成 的 暗部 区 域 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 



















快速 勾勒 人 
物 的 基本 形态 。 


人 物 的 基本 
( 次 势 为 身体 向 左 
\ WR, SHA 
| HB, HAA) 
나 弯曲 ， 双 臂 向 内 

새 ~ 弯曲 ， 左 手 握拳 
~ 举 在 头 侧 ， 右 手 
握拳 置 于 腰 间 。 





在 轮廓 的 基础 上 为 人 物 添 加 细节 
개 部 分 ， 如 头发 的 形状 、 鞠 飞 的 额 带 、 
一 小 服装 的 样式 和 五 官 的 位 置 等 。 


绘制 完 所 有 的 细节 部 位 后 ， 使 用 橡皮 等 工具 将 多 余 的 草稿 部 分 擦 除 ， 完 
成 线 稿 的 给 制 。 
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- 빈 uP 
ZN 


A 
| 





=, 기 ! 
人 物 表情 充分 展现 出 “总 
目 而 视 ” 的 效果 。 





Sh , 使 用 光影 效果 来 增强 人 物 的 立体 感 和 力量 感 ， 丰 富 画 面 的 层次 ， 将 服装 
ARNE 的 福 笋 绘制 出 来 ， 而 其 在 身体 上 的 投影 则 可 以 凸显 衣服 与 身体 的 距离 ， 手 名 


上 的 阴影 也 有 助 于 肌肉 的 表现 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 





使 用 简单 的 线条 给 制 出 人 物 的 身体 结构 。 
人 物 的 基本 姿势 为 左 腿 直立 ， 右 腿 向 右 便 高 
高 踢 起 ， 右 脚 与 肩 同 高 ， 颈 干 自然 向 左 仙 倾斜， 


\ 左 臂 向 内 弯曲 ， 左 手 握拳 亚 于 颈 部 ， 右 营 伸 直 ， 
\ 右手 握拳 置 于 两 腿 之 间 ， 头 部 向 右 侧 偏转 。 


^ 该 武者 身 着 较为 宽松 的 
‖ BR, 在 给 制服 半 时 注 


| em 


| 


빠 파 
5 
하순 
그 
돌고 
ba 
wT 
| 
뉴로 
#H 
바버 





， 找 一 张 干净 的 纸 重 新 拓 一 遍 作品 ， 这 样 才能 
， 绘 制 时 重点 将 人 物 专 注 的 表情 表现 出 来 。 
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人 物 表 情 严 肃 认 真 。 使 用 光影 来 凸显 肌肉 效果 。 





为 国 面 并 加 光影 效果 ， 使 用 光影 来 表现 人 物 的 
肌肉 感 和 立体 感 ， 注 意 光 源 的 方向 要 一 致 ， 如 头 部 
的 投影 和 服装 在 身体 上 的 投影 效果 要 统一 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 












绘制 人 物 的 身体 轮廓 ， 
表现 人 物 的 基本 灾 势 。 


人 物 的 基本 亡 势 为 躯干 
向 前 俯卧 ， 右 腿 膏 曲 ， 膝 盖 
和 脚尖 着 地 ， 左 腿 向 后 路 ， 
右 臂 问 前 伸 直 ， 右 手 扶 地 ， 
左 臂 向 后 伟 直 ， 左 手持 枪 射 
击 ， 头 部 向 后 坑 转 。 


人 物 造 型 和 服 委 都 十 分 篇 清 FDI 3 发 주목 
尾 状 ， 背 心 和 短裤 都 是 贴身 并 且 便 于 行动 的 样 ， 
式 ， 电 指 手套 和 长 简 鞭 既 能 起 到 保护 作用 ， 叉 \ 
有 利于 长 途 跋 涉 。 


次 检查 人 体 各 部 分 的 比例 是 否 正 确 ， 为 绘制 明 瞳 色调 做 
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曼 图 


1 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 









~ \ 
8 」 「 
通过 简单 的 轮 廊 绘 扑 
表现 出 人 物 的 基本 姿势 。 AN > 


11 
人 物 的 基本 姿势 为 左 - _ 117, 
腿 弯 曲 并 向 左上 方 抬 起 ， A 


向 右 偏 移 ， 右 脚 脚 尖 着 A / /| Cem 
배 : % 구 디 소 새 휴 , 소품 < | %. SHS. Hh 
向 前 伸 直 ， 左 手 握 源 ， 右 “ 近 大 远 小 ”的 透视 原则 ， 
臂 向 后 上 方 伸 直 ， 右 手 自 在 绘制 过 程 中 要 将 左 腿 的 大 
然 展开 。 妥 部 分 略微 夺 大 。 


/A 
ph 
OS 
> 








整体 调整 人 物 的 平衡 ， 蚂 制 完 成 后 ， 
利用 橡皮 等 工具 控 去 多 余 的 线条 ， 查 看 最 
后 的 效果 。 
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从 人 物 身 前 的 袜 摆 投影 可 以 看 出 光线 从 人 物 右 上 方 照射 
过 来 ， 同 时 利用 光影 表现 出 人 物 胸部 的 线条 ， 抬 起 的 服部 
全 为 亮 面 ， 一 便 为 暗 面 。 
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| 动漫 秀 场 


轮廓 ， 表 现 人 物 的 基 
本 姿势 。 


为 右 腿 向 前 屈膝， 左 
居 着 地 ， 躯 干 向 右 偏 
转 ， 左 辟 向 前 仲 直 ， jx 
右 管 向 后 伸 直 ， 双 手 本 
自然 展开 。 人 





超级 漫画 体育 格斗 素 摘 技法 








绘制 人 物 的 身体 从 


在 草稿 的 基础 上 上， 进一步 给 角色 添加 细 
节 ， 有 明确 信物 头 部 和 四 肤 的 结构 ， 并 且 确 定 五 
가 置 和 服装 的 特点 ， 使 大 物 的 整体 形象 清 
Th 


清理 线 糖 ， 将 多 余 的 线条 和 和 销 误 的 线条 擦 除 ， 注 意 擦 除 
时 保 包 正 确 线 条 的 痕迹 ， 由 于 人 物 穿 着 紧身 衣 ， 身 体 曲线 十 
分 明显 ,里 扬 的 裙 拉 也 显示 出 画面 的 特 反 。 
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NSS 光线 从 大 体 右 侧 照射 过 来 ， 使 得 头 部 产生 投影 ， 右 用 也 有 明显 的 明暗 面 ， 同 时 身体 结构 也 借 
由 光彩 表现 出 立体 感 ， 并 凸显 出 服装 上 的 禧 银 效 果 和 手 环 的 金属 质感 。 
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”将 人 物 的 轮廓 简单 地 绽 制 / 


出 来 


人 物 的 基本 姿势 为 右 腿 向 * 
WE, HAS, HA 
HHA, 삐 스 행 하 , TS 
내원, 조 밥 시 소 했 즐 래 , 조주 
\ 가 후배, 근 랍 송 래 싸는, 스 
TFA ; 进一步 绘制 出 人 物 五 官 
的 位 置 和 基本 形状 ， 然 后 逐 
步 添加 服装 、 头 发 ” 票 带 、 
鞋子 、 配 饰 等 细节 部 分 。 


清理 画 徊 后 就 可 以 朋 确 地 看 出 人 物 的 造型 ， 值 得 注意 
的 是 人 物 头发 十 分 甘 散 ， 绘 制 时 需要 耐心 ， 男 外 ， 人 物 左 | 
腿 相 对 较 长 ， 虽 然 与 实际 人 物 有 所 差别 ， 但 在 动漫 作品 中 | (| 
I 
BNR, 


第 四 章 ” 格斗 类 漫画 人 物 的 绘制 | 


画面 阴影 效果 主要 集中 在 服饰 的 裙 镍 上 ， 人 物 身 穿 较为 宽 
松 的 校服 式 服装 和 超 短 百 宰 裙 ， 足 下 时 会 产生 较 多 的 裙 铬 ， 男 
外 ， 从 人 物 头 发 早 飞 的 状态 来 看 ， 被 风 欧 起 的 领结 、 肚 带 和 裙 
摆 的 结构 变化 关系 也 很 重要 。 
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23; 뷰 삐 수 릅 1 음 가 쥬스 


| 动漫 秀 场 

















简单 勾勒 出 人 物 的 大 致 加 廓 。 


人 物 的 基本 姿势 为 身体 朝向 右 侧 ， 右 腿 向 后 抬 
起 并 向 前 届 肤 ， 去 腿 直 立 ， 身 体 自 然 前 倾 ， 与 右 腿 
几乎 在 同一 水 平 线 上 ， 头 部 向 左 柚 偏转， 双 眉 向 两 
侧 展 开 ， 左 手 五 指向 内 弯曲 ， 指 尖 靠 拢 ， 右 手 自 然 
展开 ， 掌心 朝 上 。 


丰富 翰 廊 的 细节 结构 ， 表 现 出 人 
物 的 五 官位 置 和 头发 样式 ， 并 绘制 出 
服装 的 基本 结构 和 手腕 上 佩戴 的 配饰 
等 部 分 。 





清理 后 查看 最 终 线 稿 效果 ， 
从 裤 脚 和 衣 扎 垂 上 附 的 效果 可 以 表 
现 出 重力 ， 而 服装 上 的 花纹 和 上 
夜 盘 扣 的 刻画 方式 也 是 值得 注意 
的 地 方 。 
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NN 


- = 
使 用 指 根 


< 


去 手 手 部 动作 ， 指 头 向 内 弯曲 ， 
的 力量 攻击 对 手 。 


人 物 服装 的 光影 变化 主要 集中 在 腰部 和 轩 은 po” 《SN 
部 ， 福 皱 的 明暗 变化 要 根据 身体 将 势 来 绘制 ， 而 人 주 
头 部 的 投影 要 与 其 他 部 分 的 光源 方向 保持 一 致 
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| 动漫 秀 场 





rf. 绘制 人 物 的 身体 轮廓 ， 表 现 人 物 的 基 
本 次 势 。 
人 物 的 基本 姿势 为 身体 从 高 处 向 下 信 
/ | 冲 ， 头 部 朝 下 ， 双 辟 向 两 侧 伸展 ， 手 指 自 
/ ㅣ 然 展 开 ， 左 腿 在 后 上 方 呈 伸 直 状 态 ， 右 有 
” ~ Bf Fs 









确定 人 物 五 官位 置 ， 同 时 绘制 
、 a。 出 怒吼 的 表情 形状 ， 并 进一步 完善 
/| /1 头发、 服装 和 配饰 等 其 他 细节 。 
1 


/, 
中 | 










2 
2 整理 线 稿 ， 保 留 正确 流程 的 线条 ， 明 确 人 物 各 部 分 的 结构 ， 对 于 向 下 俯冲 的 人 物 ， 采 用 了 略微 
3 夸大 头 部 比例 的 方法 ， 给 观 者 带 来 视觉 上 的 冲击 效果 。 
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7 由 于 头 部 占据 了 视觉 中 心 点 ， 所 以 对 于 头发 光影 的 绘制 显得 十 分 重要 ， 通 过 不 同 的 明暗 
D ro Ere 然后 给 制 出 服装 初 令 的 阴影 ， 表 现 出 鞋子 、 配 饰 上 固有 
프 것 롯 


127 


유비 릅 가 재즈 





| 动漫 秀 场 









가 6 Ng | 

用 进一步 给 角色 添加 细节 ， 绘 制 出 

f | 人 物 头 部 的 发 型 、 五 官 等 ， 明 确 人 物 
的 服装 和 武器 样式 ， 使 人 物 的 整体 形 





| 
2 


将 人 物 的 身体 辊 亡 
勾勒 出 来 。 


人 物 的 基本 姿势 
为 右 脚 路 地 用 力 向 上 
跃 起 ， 石 腿 屈 膝 问 前 弯 
曲 ; 즈 뽀 때 르 54 
중, ※ ㅜ | 미 테 플 밴 , 3% 
部 自然 向 前 探 去 ， 左 
臂 问 下 伸 直 置 于 左 腿 外 
侧 ， 右 臂 向 后 弯曲 置 于 
头 项 ， 双 手 呈 握拳 状 。 


整体 调整 人 物 并 添加 细节 部 分 ， 绘 制 完成 后 ， 利 用 橡皮 等 
工具 擦 去 多 余 的 线条 ， 查 看 最 后 的 效果 。 


绘制 时 重点 将 人 物 的 表情 表现 出 来 ， 双 目 圆 瞳 ， 收 毛 呈 倒 
八字 ， 嘴 巴 大 张 ,一 副 “仇人 相 见 ， 分 外 眼红 ”的 模样 ， 男 外 
各 部 分 细节 的 绘制 同样 也 是 重点 ， 尤 其 像 腰 间 铭牌 上 的 花纹 ， 
po i 

特点 。 
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为 人 物 添加 阴影 效果 ， 将 衣服 腰 间 的 禄 
皱 表 现 出 来 ， 并 绘制 部 分 材质 的 固有 色 ， 如 
背包 的 背带 、 双 节 棍 木头 的 把 手 等 : 


人 物 腰 间 的 锦 牌 和 作为 武器 的 双 节 要 。 
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| 动漫 秀 场 





绘制 出 人 物 的 发 型 和 
让 形状 ， 根据 信物 身体 
结构 给 制 出 服装 的 辊 廓 ， 
和 注意 有 些 地 方 是 与 身体 曲 
线 贴 合 的 ， 有 些 地 方 则 是 
| 留 有 定 距离 。 





1 
NE 3 HE 


使 用 简单 的 线条 将 人 
物 的 轮廓 综 制 出 来 。 


ㅅ 989 로 조 호 지 
金鸡 独立 状 ， 身 体 保 持 直 
로; 右 腿 竖 直 支 地 ， 右 脚 
向 右 侧 偏转 ， 左 腿 屈 膝 并 
向 上 抬 起 ， 左 脚 脚尖 向 下 
位 于 右 腿 膝 盖 处 ， 수 랩 6 





左 侧 抬 起 伸 直 ， 左 手 四 指 { | 
并 所 ， 拇 指 弯 曲 ， 掌 心 朝 f A [| | 
问 左 侧 ， 右 臂 疝 后 抬 起 与 | ~ , 
左 辟 一致， 右手 担 住 木 棍 TAR 8 / 
可 별" 身 后 a | NR. 고 
| | 
ff / 
| | 
|| | 
| 
\ | 
\ NS / 


가 
| | 
@ 
| 元 善本 面 网 节 并 使 用 橡皮 等 [ 具 控 去 杂乱 的 线 
本 \ 条 ， 也 可 以 重新 白 印 一 下 ， 保 保持 画面 的 整洁 。 
a ~ 
=. 
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人 物 身 着 中 国 传 统 的 练武 服饰 ， 最 为 
明显 的 标志 就 是 立领 和 盘 扣 的 样式 。 






人 物 姿 势 基 本 保持 直立 ,服装 上 的 袜 皱 较 

,1 그, 但 依然 要 对 重点 部 位 ， 如 胸部 、 膛 间 和 区 

部 等 处 进行 阴影 的 绘制 ， 于 细节 之 中 凸显 画面 
的 质感 和 人 物 的 立体 感 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 





绘制 人 物 的 身体 轮 麻 ， 表 现 人 物 的 基本 姿势。 
A 人 物 的 基本 姿势 为 右 腿 向 后 伸展 ， 右 脚 脚尖 着 地 ， 左 腾 向 前 屈膝 ， 左 脚 
| ~ 뿌 부 좁 버 , 화 새 티 히 세차, 포 랍 덤 싸 략 띠 , 페 주 내 버 , 으 페 시 스 세즈, 








异域 女子 的 服饰 十 分 奇特 ， 主 要 表现 为 
头 上 长 长 的 头巾 和 宽大 的 樟 管 ， 在 绘制 时 要 
把 握 好 形状 。 


S 


整体 调整 画面 ， 擦 去 多 余 的 草稿 部 分 ， 人 物 线 稿 

绘制 完成 。 

绘制 时 重点 将 人 物 眼睛 的 明 瞳 表现 出 来 ， 另 外 各 
部 分 细节 的 绘制 同样 也 是 重点 ， 尤 其 是 服装 特点 和 光 

”有 脚 的 绘制 ， 可 以 充分 体现 出 人 物 的 异域 民族 身份 。 


人 物 的 绘制 | 


巡回 


1 


格斗 类 


第 四 重 


“yy 


라 녹 소 들 、 중 는가 ' 머 블 꺼 므 매 띠 토 / ' 쪼 대 종반 고 륭 마 띠 구 따 (+ 머 좋 졸 주 ' 놀 쓰 세 7( 맹 삐 토 뚜 등 





뚜 나 ※ 뿌 미르 고 % 곰 캐 므 다 ' 군 푸 탱 볼 므 봤 골 3 므 ' 딴 듭 공 보화 므 게 보 ' 곡 고 뷔 \ 넘 
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\ 这 里 绘制 的 人 物 基本 次 势 为 左 脚趾 地 向 前 跳 起 后 左 腿 向 后 伸 直 ， 左 


脚 脚尖 朝 下 ; 右 腿 向 前 笔直 抬 起 ， 右 脚 脚 兴 朝 上 ;躯干 向 右 侧 偏转 ， 双 
臂 向 内 弯曲 置 于 胸 前 ， 双 手 呈 握拳 状 。 





在 人 物 身 体 轮 廓 的 基础 上 绘制 发 型 、 
五 官 和 服装 的 样式 ， 注 意 线 条 的 使 用 要 杂 
而 不 乱 。 





纵 制 完 各 部 分 细节 后 ， 利 用 橡皮 等 工具 掠 去 多 余 的 线条 ， 查 看 最 后 的 线 稿 


绘制 时 注意 对 线条 粗细 、 轻 重 的 把 握 。 


绘制 格斗 雁 势 的 人 物 ， 采 用 了 略微 夸大 的 身体 比例 ， 特 别 是 手臂 上 的 肌 
岗 ， 分 早 实 ， 充满 力量 的 美感 。 


第 四 章 ”格斗 类 漫画 人 物 的 绘制 | 


Pe ee 


通过 光影 的 绘制 表现 人 物 手臂 的 肌肉 感 、 服 装 
的 袜 笋 感 和 画面 的 立体 感 、 真 实感 。 





一 般 格斗 姿势 的 画面 为 了 表现 力量 和 速度 ， 都 “== 

会 将 离 观 者 视线 较 近 的 部 分 进行 略微 夸张 的 绘制 ， Se 

这 里 就 对 人 物 的 右 脸 、 右 脚 和 左 臂 进行 了 特写 。 uae 
非常 天: 


기 
UL 
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在 人 物 动 势 的 基础 上 绘制 出 人 物 的 服装 
特点 、 五 官位 置 和 发 型 。 


这 里 绘制 的 是 一 个 直 直 向 上 蹊 起 的 人 
物 ， 左 脚 用 力 路 地 ， 左 腿 保 持 竖 直 ; 右 腿 
向 前 弯曲 呈 909 , ※ ㅜ 교포; 左 臂 向 前 弯 
曲 ， 石 营 癌 上 排 起 ， 双 手 呈 握拳 状 。 


进一步 完善 细节 ， 控 去 多 余 的 草稿 部 分 ， 留 下 明确 的 线 稿 ， 或 者 重新 拓 
印 一 张 ， 这 样 可 以 使 画面 看 起 来 干净 整洁 。 
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pr 7 rs 


로모, 





是 画面 的 





的 阴影 。 


hyd 增强 人 物 的 立体 感 ， 丰 富 画 和 面 的 层次 感 ， i 
往往 需要 各 部 分 相互 结合 ,如 粮 腿 在 脚 躁 上 的 投影 、 腰 带 在 服装 上 的 投影 
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勾勒 人 物 的 外 形 轮廓 ， 其 姿势 为 身体 下 沉 ， 右 腿 向 前 届 膝 旺 90?， 左 
腿 向 后 坚 直路 地 ， 双 铝 向 前 伟 直 ， 双 手 均 为 五 指 弯 曲 ， 掌 心 朝 外 ， 左 手 手 
, 腕 在 上 ， 右 手 手指 在 上 。 


以 身体 结构 为 基准 添加 人 
物 的 服装 ， 并 逐步 描绘 出 大 物 
的 五 官 和 发 型 。 





给 人 物 添加 细节 部 分 ， 绘 制 完 
成 后 ， 利 用 橡皮 等 工具 擦 去 多 余 的 


线条 。 
지글 绘制 时 注意 对 线条 粗细 、 轻 重 


주 










人 物 的 绘制 | 


画 


두 
= 


1 


格斗 类 


第 四 重 


"将 一 名 不 地头 贞 
코 전 득 졸 미 모 셀 깐 매 벨 메 꾸 렐 봉 뒷 꼬 
 「 덩 트 퇴 탱 물 제 따 빨 꾸 마 펜 벼 뚜 점 
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떠 버 송 부 칼 호화 우베 
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这 里 绘制 的 是 身 体 基本 jy 
上 全 部 展开 的 少年 ， 对 于 身 
体 比 例 的 要 求 较 高 ， 包 括 腿 
部 和 手臂 的 比例 ， 以 受 伟 直 
的 手 息 与 弯曲 的 手臂 之 间 且 
对 比 关 系 ， 都 要 进行 合理 的 
处 理 。 


完成 线 稿 的 给 制 ， 可 以 清楚 地 看 到 ， 由 于 
人 物 动作 和 服饰 的 关系 ， 更 应 该 重视 基础 部 分 
的 绘制 ， 避 免 最 开始 的 错误 影响 到 最 终 的 画面 
效果 。 
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给 人 物 绘制 简 
单 的 校服 就 廊 ， 观 
땐 고 규 , 振臂 高 呼 
的 样子 像 是 在 武术 
比赛 前 为 自己 或 为 
队友 加 油 打 气 。 
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EF- 光线 从 人 物 头 项 上 方 照射 过 来 ， 以 此 为 统一 方向 绘制 人 物 的 阴影 效 
자 da his (PSY i 
一 致 性 。 





: 그 6. A 
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| 动漫 秀 场 












使 用 简单 的 线条 给 
制 人 体 的 基本 轮廓 。 


人 物 的 姿势 为 左 用 
直立 ， 去 脚 脚跟 微微 踏 
起 ; 右 腿 向 一 侧 屈膝 抬 
起 ， 右 脚 脚 尖 朝 下 ， 身 
体 略 向 左倾 ， 右 黄 向 一 


WHR THREE, 将 人 物 服 饰 的 轮廓 准 
左 辟 向 上 弯曲 抬 起 置 于 1 确 地 表现 出 来 ， 包 括 上 身 
头 侧 。 紧身 的 样式 、 下 身 的 裙 搂 


受 肩 膀 上 的 泡 泡 袖 。 


CA 调整 线 稿 ， 擦 去 多 杂 的 线条 ， 使 画面 看 起 来 干净 整洁 ， 


着 重 给 制 眼睛 的 明暗 部 分 ， 并 将 人 物 服 饰 上 的 花纹 样式 和 袖 
口 细 节 绘 制 出 来 。 
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通过 阴影 表现 人 物 身体 的 曲线 ， 特 别 是 人 物 
S 的 胸部 、 手 人 篆 和 腿 部 ， 根 据 各 部 分 投影 的 方向 和 
| 福 争 的 光影 效果 可 以 判定 光线 的 方向 为 人 物 的 右 
0 ~. 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 





这 里 绘制 的 人 物资 势 是 左手 手 避 垂直 
于 地 面 ， 右 臂 和 身体 与 地 面 平行 ， 左 腿 计 
曲 ， 右 腿 伸 直 ， 双 脚 均 为 脚尖 朝 右 。 








a 


进一步 刻画 出 人 人 物 的 头发 、 五 官 。 服 装 和 配饰 等 ， 注 意 | 
由 于 重力 的 影响 ， 大 物 的 头发 和 衬 摆 均 是 重 向 地 面 的 。 





수배 이너 \ i hn 
으시 人 
党 去 画面 上 多 余 的 草稿 部 分 ， 或 者 重新 拓 印 一 遍 作品 。 \/ 
从 最 终 线 稿 可 以 看 出 ， 人 物 上 半身 为 紧身 衣 ， 紧 紧 地 贴 着 人 体 的 身 
体 结构 ， 线 条 的 变化 十 分 明显 ， 而 服部 一 上 一 下 、 一 届 一 直 的 姿势 也 要 
与 地 面 平行 。 ER 


人 物 的 绘制 | 





上 田 | 


) 


格斗 类 
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| 动漫 秀 场 


超级 漫画 体育 格斗 素 摘 技法 














这 里 给 制 的 人 物 塞 势 是 左 腿 微 届 ， 左 脚 支 
地 ， 右 腿 向 后 挫 起 ,与 地 面 平行 ， 右 肢 脚 尖 朝 
5, 릉 쑤 8010, 보 밥 배틀, 左 管 在 身后 ， 건 범사 
身 前 ， 右 手 自然 张 开 ， 手 心 朝 外 ， 左 手 手中 提 着 
휘트 GMs 


为 人 物 添 加 帽子 、 头 发 和 胡须 ， 并 根据 身 
体 结 构 给 制服 装 样 式 ， 同 时 画 出 于 中 酒 葫芦 的 


1 = 


清理 画面 ， 去 除 杂 乱 的 线条 ， 由 于 老者 头发 将 眼睛 
遮挡 ， 与 长 长 的 骨 须 配合 ， 无 法 看 清 人 物 的 向 部 表情 ， 
但 根据 其 随身 携 帘 的 酒 靖 芦 和 此 时 的 动作 可 以 看 出 ， 这 
是 一 位 有 着 比 童 性 格 的 老 项 童 ， 武 功 高 超 却 不 轻易 出 
手 ， 洞 悉 世 事 却 喜欢 置身 事 外 ， 只 对 玩乐 人 间 感 兴趣 。 
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| 动漫 秀 场 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 





” 도 
人 ~ i | 证 [二 | 고 후 시 든 
NA FP Ai 《J ”这 里 绘制 的 是 一 个 向 上 跳 起 的 男性 ， 双 腿 
Ser ] -一 一 同时 发 力 ， 腰 盖 弯 曲 ， 脚 估 朝 下 ， 右 腿 膝 盖 略 
WA a 高 于 左 腿 膝盖 的 位 置 ， 躯 干 保持 直立 ， 双 手 展 


HES | 은, 双手 自然 张 开 手心 朝 外 。 





在 草稿 的 基础 上 ， 进一步 给 
衣 色 添加 细节 ， 明 确 人 人 物 头 部 、 
五 官 、 发 型 、 服 装 和 鞋子 的 样 
式 ， 使 人 物 的 整体 形象 清晰 化 。 


完善 画面 细节 ， 然 后 清理 画面 ， 控 除 多 余 的 线条 ， 完 成 线 稿 的 
纵 制 ， 注 意 要 同时 表现 出 人 物 向 上 路 起 的 动 势 和 身体 的 平衡 性 、 协 
调 性 。 
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人 物 上 身 穿 了 内 外 两 件 套 的 服饰 ， 里 面 是 一 件 带 帽 的 长 袖 卫 衣 ， 外 面 是 一 件 卷 起 袖子 的 短 款 牛 和 体外 套 ， 有 所 以 在 绘 
制 光影 效果 时 ， 不 论 是 服饰 上 的 补 俯 、 外 套 的 投影 等 主要 部 分 ， 还 是 卫衣 的 帆 强 、 外 套 的 纽扣 、 胸 前 的 口 八 等 这 些 细 
市 都 要 考虑 到 。 


\ 


/@ 
{7 


er 
i 
100 






주가 84760 KE 
又 便于 活动 。 


被 风 吹 起 的 衣 押 增强 了 人 物 的 帅气 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 





perp 石 脚 脚跟 足 起 ， 重 心 位 于 右 脚 脚尖 ， 正 服 
山 膝 问 上 抬 起 ， 小 腿 与 地 徊 平行 ， 脚 尖 绷 直 ， 颈 干 癌 右倾 斜 ， 左 臂 向 左 侧 伟 直 ， 
불구 RE ， 右 臂 向 上 营 曲 ， 曾 于 体 侧 ， 双 手持 握 蔡 状 。 





rr 
NI se , 
\ A 개 
TS a 
= 和 = } 들 
'\ Se " 
떻 SS bb 1 
| | . 오게 은 i | 出 大 物 
| WA % 活 型 .五 官 的 入 
| ~ 을지로 形状 ， 
\ | 소고 由 于 人 物 只 穿 了 
| 는 ' 1 一 条 短裤 ， 所 [그 
Er- \ 绘制 的 重点 放 在 


Ee 이 \ | le 
\ RY // ~ | 1 对 信物 上 二 民明 


J A 고 | | 때 





< 人/ (Uy B 
] 时 은 "A, < 「 
\Y \23 14 
bp ) | 
| y 
/ 
| 
| 
\ \ 
님 
0 a : 除 ， 可 以 看 到 画面 主 


조그 仓 税 消 ， 以 而 提 提高 对 细节 的 表现 要 求 ， 如 手指 
>“ 和 脚 引 的 绘制 ， 以 及 面部 表情 和 头发 造型 的 表现 。 
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| NS 
收 脚 准备 侧 跑 时 脚趾 向 内 弯曲 是 身体 的 
本 能 反应 。 







~ 수 
스 훼 띠 해 퓨 릅 7 사 배 배 , 해질 


ac 


为 人 物 添加 阴影 效果 ， 从 整体 上 看 需要 
表 班 人物 头 部 的 投影 、 胸 部 的 肌肉 和 短裤 的 投 
影 ， 从 细节 上 看 需要 表现 脚 腕 处 护 带 的 初 皱 、 
额头 处 额头 束 融 的 光影 变化 等 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 








기 ~, 这 里 绘制 的 双人 格斗 姿势 是 力量 的 较量 ， 一 人 左 妥 

~ NN (이 。 支 地 ,身体 后 爷 ， 右 腿 抬 高 自 上 而 下 向 对 方 劈 砍 ， 手 蕴 

^ <“ 이 AN\_、 呈 自然 扭转 状态 ， 另 一 人 则 双 腾 分 开 ， 略 微 届 膝 下 足 ， 
을 ~ ~, ) 双 俱 抬 起 ， 交 叉 与 头 项， 抵挡 对 方 腹部 的 攻击 。 


/ 






绘制 出 两 人 不 同 的 风格 ， 一 人 是 长 长 的 发 状 ， 正 装 
搭配 腰带 和 低 跟 鞋 ， 另 一 人 则 是 小 盘 发 ， 古 典 的 立领 式 | 
高 丸 服 装 拱 配 长 简 系 带 皮 靳 。 用 


继续 添加 细节 部 分 并 整理 出 最 终 的 线 稿 ， 从 务 
~) 띠 매 미 없 졸부, 로 쓰 --77 벼 뽀 빵 로, 지 프 줍 그; 위 
一 方 用 手臂 抵挡 ， 为 防御 方 ， 但 并 不 能 因此 判定 两 
人 的 实力 强 弦 ， 这 只 是 一 时 的 对 抗 ， 而 不 是 决定 输 
一 赢 的 时 刻 。 
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使 用 双 璧 抵挡 服部 的 下 劈 动 作 ， 是 本 
例 中 双人 格斗 的 主要 攻击 点 。 





为 人 物 添 加 阴影 效果 ， 由 于 光线 是 
从 正面 照射 过 来 的 ， 所 以 画面 整体 色调 较 
党 ， 将 服饰 上 的 袜 分 、 手 臂 的 投影 、 胸 部 
的 曲线 等 处 表现 出 来 ， 就 能 凸显 出 画面 的 
立体 感 和 层次 感 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 





0 ~ 내 
] i 
1 


将 两 人 格斗 的 基本 动态 绘制 出 来 。 

绘制 时 注意 上 方 人 物 是 距 腿 安 势 ， 
属于 进攻 方 ， 下 方 人 物 则 是 抵挡 姿势 ， 
属于 防御 方 s 


对 线 稿 进行 整体 细致 的 调整 ， 
并 看 于 对 人 物 细 证 进行 刻画 。 


确定 人 物 五 官 的 位 置 ， 并 区 分 
出 服装 的 结构 类 型 及 人 物 所 持 有 的 
道具 。 





和 he i LL 
| 

| 
~ 개 홈 





在 草稿 的 基础 上 明确 人 物 头 
部 身体 、 四 肢 的 线条 ， 使 人 物 的 整 


体形 象 清晰 化 ， 同 时 还 要 明确 人 物 


的 性 别 ， 此 时 可 以 明显 看 出 上 方 人 
物 为 女性 ， 下 方 人 物 为 男性 。 


继续 对 线 稿 进行 深入 细致 的 “| 
刻画 ， 主 要 是 对 服饰 做 深入 的 绘 。 
制 ， 添 加 相应 的 花纹 ， 并 将 下 方 
人 物 发 状 的 结构 绘制 出 来 。 


绘制 到 这 一 步 时 ， 主 要 的 工 
作 就 是 添加 细节 部 分 ， 因 为 细节 
的 绘制 会 使 画面 看 起 来 更 加 丰富 
多 彩 。 
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© \ | 
为 人 物 添加 阴影 效果 ， 在 绘制 两 个 或 多 个 \ 入 
人 物 的 时 候 ， 需 要 注意 每 个 人 物 的 光源 方向 要 
致 ， 而 且 要 考虑 到 人 与 人 之 间 投 影 的 影响 。 MY 
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BBA G8 RHA 


| 动漫 秀 场 





ab - | 进一步 将 人 物 的 形体 清晰 化 。 

给 制 双 人 人 姐 舍 上 时， 首先 要 注意 画面 的 整体 结构 安 尤其 注意 去 生 在 画面 中 所 占 的 比重 较 大 ， 另 外 其 
排 ， 最 好 是 高 低 错落 ， 反 差 较 大 ， 从 而 产生 具有 强烈 冲 动作 幅度 也 比 男性 大 ， 由 此 可 知 ， 整 张 画面 的 重点 是 女 
击 力 的 画面 效果 。 性 ， 但 是 也 不 可 以 忽略 男性 的 绘制 。 

绘制 时 注意 线条 的 运用 要 轻 淡 一 些 ， 方 便 我 们 之 后 

在 给 制 时 首先 要 确定 两 个 人 物 的 位 置 及 主 次 关系 ， 的 修改 。 


大 致 将 人 物 的 动态 勾勒 出 来 。 





确定 两 个 人 物 的 五 官位 置 。 继续 对 线 稿 进 行 深入 细致 的 刻画 。 

绘制 时 要 注意 ， 由 于 画面 的 整个 角度 是 以 视 的 状 在 给 制 时 注意 对 人 物 整体 外 形 的 把 握 ， 其 次 注意 衣 
态 ， 所 以 五 官 等 身体 结构 由 于 透视 的 关系 ， 外 部 轮廓 线 最上 的 细节 ， 例 如 服饰 上 的 花纹 造型 、 鞋 子 的 质地 ， 同 
产生 了 一 定 的 透视 变化 。 时 在 绘制 的 过 程 中 ， 要 时 刻 保持 对 人 物 身 体 结构 动态 的 

另外 还 要 绘制 出 人 物 盔甲 的 基本 形状 。 把 握 。 
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为 画面 添加 光影 效果 。 


绘制 时 重点 将 人 物 的 眼睛 明暗 表现 出 来 ， 另 外 各 部 分 细节 的 绘制 
同样 是 重点 ， 尤 其 像 剑 柄 上 的 花纹 可 以 充分 体现 出 人 物 身 份 是 相当 高 
贵 的 ， 这 些 细 节 会 进一步 从 侧面 展现 人 物性 格 等 特点 。 
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第 五 章 其 他 持 武 器 类 信物 的 绘制 


在 动漫 作品 中 ， 有 各 种 暂 样 的 人 物 基 至 精灵 等 他们 虽然 不 会 随时 处 填 体 育 或 格斗 的 志 势 状态 


却 时 刻 为 战斗 而 准备 着 。 在 本 章 中 ， 我 们 将 学 习 如 何 绽 制 手持 武器 突 的 人 物 。 
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A 


RN 


出 来 。 | 
绘制 时 注意 人 物 的 透视 关系 ， 并 且 注 意 人 物 盔甲 的 er | 
ET 보령 , A HY | 

基本 造型 设计 。 绘制 时 注意 ， 我 们 所 绘制 的 是 魔幻 世界 的 女 战士 

所 以 在 设计 人 物 时 要 使 用 到 魔幻 的 元 素 ， 注 意 观察 其 起 
器 造型 的 夸张 程度 。 


기 4 
进一步 刻画 人 物 的 细节 。 绘制 人 物 的 五 官 ， 绘 制 인 
时 注意 人 物 的 表情 、 和 盔甲 的 一 些 细节 ， 尤 其 是 武器 的 na J 
绘制 。 i 
进一步 完善 人 物 的 细节 。 


绘制 时 注意 人 物 身上 盔甲 的 厚度 该 怎么 表现 。 
诅 钳 似 的 武器 ， 体 现 了 魔幻 世界 中 的 夸张 感 。 
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| 动漫 秀 场 


超级 漫画 体育 格斗 素质 技法 








为 人 物 添加 色调 。 

绘制 时 注意 ,调子 要 随 着 人 物 的 
结构 而 变化 ， 在 绘制 人 物 五 官 和 福清 
深 的 地 方 时 可 以 画 得 重 一 些 ， 这 样 得 
到 的 画面 效果 会 更 好 一 些 ;最 后 要 注 
意 对 整体 效果 的 把 握 。 


第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 








1 7 나 在 草图 的 基础 上 ， 进 一 步 给 角色 添加 细节 ， 明 确 人 物 
y 头 部 身体 、 四 肢 ， 并 且 确 定 五 官 的 位 置 ， 使 人 物 的 整体 形 
“用 淡淡 的 线条 在 纸 上 快 速 绘制 出 人 物 的 基本 办 办 湖人 个 e 4、 辣 对 人 物 自 休 及 视角 的 抬 握 。 


绘制 时 注意 人 物 的 基本 造型 结构 及 动态 变化 。 





~ 继续 对 线 稿 进行 深入 细致 的 刻画 。 
pa | 绘制 时 注意 对 人 物 整体 外 形 的 把 握 ， 其 次 注意 衣服 
an ”上 细节 的 刻画 ， 例 如 服饰 上 的 花纹 造型 、 衣 服 鞋 子 的 质 
对 线 稿 进 行 整 体 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 人 物 细节 的 。 地 ， 同 时 在 维 制 的 过 程 中 时 刻 保持 对 人 物 身体 结构 动态 
刻画 ， 对 服饰 和 鞋子 做 深入 的 绘制 。 的 把 所 


问 
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| 动漫 秀 场 








下 面 为 人 物 添 加 阴影 效果 ， 以 
加 强人 物 的 立体 感 与 层次 感 。 





超级 漫画 体育 格斗 素 摘 扩 法 


头 戴 皇冠 是 公主 身份 的 象征 ， 所 以 在 
设计 信物 时 ， 人 物 的 盔甲 看 起 来 像 是 公主 
的 甘蓝 裙 ， 武 器 造型 看 起 来 相当 特别 ， 人 
物 露出 坚毅 的 表情 ， 使 得 她 看 夫 来 柔弱 中 
市 看 刚强 。 


第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 





进一步 绘制 出 人 物 的 五 
官 及 全 身 的 知 型 。 

绘制 时 注意 对 人 物 重心 
的 把 握 。 










在 约 上 快速 将 人 
| 物 的 大 致 辊 廓 及 基本 
绘制 时 注意 男性 
人 物 在 身体 结构 上 与 
EAs 










-上 - S ee SB 
| : A 나 ~、、 | 
여 
”, | , 对 线 稿 进行 整体 1 WA ~” 
细致 的 调整 ， 并 加 深 / di | | 继续 对 线 稿 进行 深入 细 
对 人 物 细节 的 刻画 ， fj / /| 致 的 刻画 。 在 绘制 时 注意 对 
对 服饰 和 鞋子 做 深入 | f/f 人 物 整体 外 形 的 把 握 ; 其 次 
| / 的 绘制。 LA N //. 注意 衣服 上 细节 的 刻画 ， 例 
人 을 绘制 眼睛 时 ， [~ 人 >) 如 服饰 上 的 花纹 造型 、 衣 服 
oo : 注意 要 将 眼睛 的 内 部 ， 了 “上 /鞋子 的 质地 ， 同 时 在 绘制 的 
: 结构 画 出 来 ， 绘 制 身 Mr | “TE 过 程 中 ， 时 刻 保持 对 人 物 身 
// 体 时 ， 注 意 衣服 是 包 {4 体 结构 动态 的 把 握 。 
1 내 里 在 身体 上 的 ， 衣 服 [fd < 
5 全、 的 裙 皱 会 随 着 人 物 的 /Ti \ ^ ^ 
~ 도 - ) 动作 而 产生 相应 的 变 | 人 做 (7) 
| 一 ”化 ， 并 注意 对 外 形 的 = ~ 
把 握 。 
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级 漫画 体育 格斗 素描 技法 


给 人 物 添加 阴影 效果 ， 以 加 强人 物 
的 立体 感 与 层次 感 ， 突 出 头 部 和 衣服 福 
皱 的 绘制 ， 这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 画 
~ 面 的 效果 了 。 在 绘制 人 物 五 官 和 福 皱 深 
nr 





yd 些 ， 这 样 画 面 效 
最 后 要 注 息 对 整体 效果 的 把 握 。 





第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 











; hy 
A 
MN AS 
| 明确 人 物 头 部 、 四 肢 及 五 官 
在 纸 上 用 轻松 明快 的 线 AA | 的 位 置 。 
| 条 将 人 物 的 基本 动态 及 基本 400 
造型 绘制 出 来 。 \W/ 绘制 时 注意 对 人 物 身体 及 视 


绘制 时 注意 线条 的 运用 角 的 把 握 ， 并 注意 人 物 的 动态 及 
不 必 过 于 严谨 ， 以 轻松 的 方 表情 。 
式 绘 制 为 佳 。 





进一步 将 人 物 的 细节 添加 完 ' 


整 ， 方 便 我 们 为 其 添加 阴影 关系 。 | 人 AN 
绘制 时 注意 对 衣服 的 结构 及 外 \ NA 

形 的 把 握 ， 例 如 皮带 、 裙 子 及 靴子 1 | 四 上 
上 的 花纹 ， 其 次 注意 角色 背 上 大 创 \、'， 完善 线 稿 的 细节 ， \ 
的 造型 设计 。 将 多 余 的 线条 控 除 , 整 \ 有 
理 出 干净 的 线 稿 。 = 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 





为 人 物 盖 加 阴影 天 系 ， 以 加 强人 物 的 层次 感 
与 立体 效果 。 


在 绘制 过 程 中 注意 区 分 色 块 关系 ， 上 色调 时 
不 要 画 得 过 重 ， 否 则 会 使 画面 看 起 来 太 厚重 。 


第 五 章 ” 其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 









一 用 简单 的 线条 将 人 物 
| | 的 基本 造型 给 制 出 来 。 

i Tu 绘制 时 注意 人 物 的 基 
Te "~ < 本 动 50 





进一步 给 角色 添加 细节 ， 明 人 
确 人 物 头 部 身体 、 四 肢 ， 并 且 确 。 


定 五 官 的 位 置 ， 使 人 物 的 整体 形 、\ 
象 基本 清晰 化 。 XX 

在 绘制 时 注意 对 人 物 身体 及 
视角 的 把 握 ， 并 注意 人 物 的 动态 SS 
表情 。 





< NY 
A 

A 

了 
WV 
对 线 稿 进行 整体 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 人 物 细 | ^, 
节 的 刻画 ， 对 服饰 和 鞋子 做 深入 的 绘制 。 eo ~ 
수 쉐 브 수마, 긍 초 08 분 신 휴 슨 특 60, 주 pi 


服 的 福 皱 随 着 人 物 的 动作 而 产生 相应 的 变化 ， 并 注 na 
意 对 外 形 的 把 握 。 
继续 完善 人 物 造型 。 


对 于 魔幻 世界 中 的 人 人物， 尤其 是 一 些 
装饰 物 ， 在 设计 中 ， 我 们 可 以 大 胆 发 挥 想象 
力 ， 充 分 调动 我 们 的 创造 能 力 。 

绘制 时 注意 对 线条 粗细 、 轻 重 的 把 握 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 


人 物 故 部 的 腰带 结构 较为 复杂 ， 在 绘制 光影 效果 
时 注意 不 同 材 质 的 表现 。 








在 明确 的 线 稿 基础 上 ， 绘 制 人 物 的 光影 效果 ， 注 意 头 发 的 弯曲 转折 和 衫 押 的 飞 
HALE 0 
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第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 





\ @ 下 


用 简单 的 线条 将 人 物 的 基本 动态 及 基本 的 造型 结构 进一步 刻画 人 物 的 基本 造型 。 
给 制 出 来 。 注意 头发 上 叶子 形状 的 装饰 物 ， 绘 制 时 尤其 要 注意 


绘制 时 ， 注 意 人 物 头 发 的 结构 变化 及 缠绕 的 基本 规 人 物 头 发 的 生长 规律 及 结构 变化 。 
律 ， 尤 其 注意 女生 的 站 姿 特 点 。 





对 线 稿 进行 整体 细致 的 调整 ， 并 加 深 对 人 物 细节 的 继续 对 线 稿 进 行 深入 细致 的 刻画 。 
刻画 ， 对 服饰 和 鞋子 做 深 六 的 绘制 。 绘制 时 注意 对 人 物 整 体外 形 的 把 握 ; 其 次 注意 衣服 
为 人 物 添 加 五 官 并 确定 其 位 置 ， 在 经 制 身体 时 ， 注 上 细节 的 刻画 ， 例 如 服饰 上 的 花纹 造型 、 衣 服 鞋 子 的 质 
意 衣 服 是 包 吉 在 身体 上 的 ， 衣 服 的 福生 天 着 人 物 的 动作 地 ; 同时 在 绘制 的 过 程 中 ， 时 刻 保 持 对 人 物 身 体 结构 的 
而 产生 相应 的 变化 ， 并 注意 对 外 形 的 把 握 。 动态 的 把 握 。 
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, 


뷰 522--- 끄 94; 류 삐 ( 수 탑 1 음 가 책 181%/ 즈 


| 动 





物 





突出 头 部 和 
这 样 我 们 就 可 以 看 到 


最 终 画 面 的 效果 了 。 


以 加 强人 


为 人 物 添 加 阴影 效果 ， 
的 立体 感 与 层次 感 。 在 基本 调子 的 基础 


上 对 人 物 进行 深入 的 刻画 ， 
衣服 福生 的 绽 制 ， 
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AL 
ri A 
+ 0 \ 


在 级 上 将 女 魔法 师 的 基本 外 轮廓 线 勾勒 出 来 。 
绘制 时 将 人 物 的 基本 动态 也 要 表现 出 来 ， 另 外 线条 
要 淡 一 点 ， 以 方便 之 后 的 修改 。 


"고 
~ 
[고 


J 
^: 





将 人 物 的 大 体 毗 廊 基 本 勾勒 完 后 ， 人 物 的 基本 造型 
就 绘制 完毕 了 ， 接 下 来 为 人 物 添加 细节 。 


第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 





) AN 
NA 
继续 绘制 人 物 造 型 ， 此 时 ， 人 物 的 基本 结构 已 经 表 
现 出 来 了 。 





对 线 稿 进行 深入 细致 的 刻画 。 

绘制 时 注意 对 人 物 整 体外 形 的 把 握 ; 其 次 注意 衣服 
上 细节 的 刻画 ， 例 如 服饰 上 的 花纹 造型 、 衣 服 鞋 子 的 质 
地 ; 同时 在 绘制 的 过 程 中 ， 时 刻 保持 对 人 物 身 体 结构 及 
动态 的 把 握 。 
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进 瘟 


， 给 人 物 添加 阴影 效果 。 
， 这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 画 面 
未 fo 


| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 








为 了 加 强人 物 的 立体 感 与 层次 
绘制 时 突出 头 部 和 衣服 补 魏 的 给 / 


第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 








- 用 简单 明快 的 线条 绘制 / 
7 出 人 物 的 外 轮廓 线 及 人 物 的 ~、 
|, 22 | a 





/| 明确 人 物 头 部 及 四 肢 ， 并 且 确 定 五 
po 官 的 位 置 ， 使 人 物 的 整体 形象 清晰 化 。 
ㄴㄴ 在 绘制 时 注意 对 人 物 身 体 及 视角 的 \%。  \ 
把 握 ， 并 注意 人 物 的 动态 表情 。 AU 
对 线 稿 进行 整体 细 (기. ™ 
至 的 调整 ， 并 加 深 对 人 -ey ~ 
MPA, ' JAGAN 
给 制 身 悚 时 ，、; 7). 000 SS 
意 衣服 是 包裹 在 身体 上 AN > ZN 
的 ， 衣 服 的 裙 皱 随 着 人 A 
物 的 动作 而 产生 相应 的 一 yy 入 AN 
变化 ， 并 注意 对 外 形 的 。 41, ee 
把 握 。 绘 制 眼睛 时 , 注 /NA 
意 要 将 眼睛 的 内 部 结构 /| 
画 出 来 。 J Ff iy A\ 
~ 07 Fy ~ 
> je | ^ 
- 下 서스 A 





Li A 添加 细节 ， 利 用 橡皮 等 工作 ' 

이 具 按 去 多 余 的 线条 ， 整 体 调 整 “ 尺 | 
信物 并 添加 细节 部 分 ， 在 绘制 겨 
完成 后 ， 查 看 最 后 的 效果 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 








完善 人 人物， 尤其 注意 人 物 服 饰 上 
的 图 案 装 饰物 ， 绘 制 时 要 注意 它们 的 
厚度 受 随 着 身体 结构 变化 的 形态 。 

绘制 时 着 重 对 人 物 眼 睛 的 明暗 进 


行 深入 刻 삐 0 
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| | 
: ~ ㅣ 
在 纸 上 用 简单 干练 的 线条 将 少女 的 基本 造型 及 动态 
绘制 出 来 。 
在 绘制 时 要 注意 魔法 少女 的 衣着 及 手中 握 着 的 法 杖 


的 造型 。 








将 人 物 的 细节 添加 完整 。 니버 

绘制 时 注意 对 衣服 的 结构 及 外 形 的 把 握 ， 例 如 皮 
带 、 裙 子 及 就 子 上 的 花纹 ;其 次 注意 角色 手中 所 持 法 杠 
的 结构 。 





第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 








人 中 
进一步 给 角色 添加 细节 ， 明 确 人 物 头 部 及 四 肢 ， 并 
且 确 定 五 官 的 位 置 ， 使 人 物 的 整体 形象 清晰 化 。 
绘制 时 注意 对 人 物 身体 及 视角 的 把 握 ， 并 注意 人 物 


的 动态 表情 。 





lat . < 1. 
노오 | 
ee 让 而 | \ 노베 
CSS 











We | \ 


将 杂乱 的 线条 氛 除 ， 整 理 出 完整 的 线 稿 。 
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超级 漫画 体育 格斗 素质 技法 


| 动漫 秀 场 














al 


NN NE CA 고즈 
SS : 
人 





- ~ 
로 개 ~ 
에 
~ 
MN 개 aR ¥ 
: 103 Bh 
He K 
를 빼 
13 让 
을 
주보 해 
2 
호 
二 IE 
览 科 区 
륙 4 ,区 
었나: 
不 号 长 搬 
- 08 
回民 


画面 弄 脏 随时 保持 画面 的 整洁 。 
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第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 








종결 明确 人 物 头 部 及 四 肢 ， 并 且 确 
"\ ” 定 五 官 的 位 置 ， 使 人 物 的 整体 形象 
“清晰 化 。 


NY 用 简单 的 线 
개 | 로 고 

1] 条 快速 将 人 物 的 NN, 
/和 人 \\ 大 致 轮廓 勾勒 出 
让 个 ~ 来， 绘制 时 注意 hs, 

对 人 物 身 体 比例 
자 结构 的 章 握 。 





六 入 ee 
( Fh Ns 


dd 
4 





人 늘 
A 
上 14 | 
hf 
i | // 
때 도 | 「. 7 
i A 기 가 
| ! ' 7 7 
| ' / 
\ | Af 
| ㅣ, 此 | 






\ 行 深入 细致 的 刻画 。 | | 
\ 绘制 时 注意 对 | | 
人 物 整体 外 形 的 把 。 | | 






整体 调整 线 稿 ， 加 深 对 人 物 00. 
细节 的 刻画 ， 对 服饰 和 鞋子 做 深 0. | 







Ll a 


入 的 经 制 。 ST ) Mh 로: 其 次 注意 衣服 上 4 \ 
绘制 眼睛 时 ， 注 意 要 将 眼 Hh 7 细节 的 刻画 ， 例 如 服 기 

睛 的 内 部 结构 画 出 来 。 给 制 身体 hy, | 饰 上 的 花纹 造型 、 \ 

时 ， 注意 衣服 是 包 囊 在 身体 上 ">. I | 服 鞋 子 的 质地 ， 同时 人 Ay | 

的 ， 衣 服 的 裙 皱 随 着 人 人 物 的 动作 ， ~. ”在 绘制 的 过 程 中 ， a ( 6 ㅋ = 

而 产生 相应 的 变化 ， 并 注意 对 外 刻 保 持 对 人 物 身体 结 一 一 ) 


形 的 把 握 。 





构 动 态 的 把 握 。 
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| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 体育 格斗 素描 技法 


为 厂 物 添加 阴影 效果 ， 以 加 强人 物 的 立体 感 
| 与 层次 感 。 在 基本 调子 的 基础 上 对 人 物 进行 深入 
的 刻画 言 突出 头 部 和 衣服 裙 皱 的 绘制 ， 这 样 我 们 
就 可 以 看 到 最 终 务 面 的 效 黑 了 。 
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第 五 章 ㅣ 其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 















^ kk 用 明快 的 线条 绘制 出 人 物 的 外 


0 
一 A \ : : 
| ” fA! 给 制 时 可 以 人 异 助 轮廓 线 来 确定 
\ ”| 一 | ， 头 部 、 身 体 及 四 肢 的 基本 位 置 。 





在 草稿 的 基础 上 ， 明 确 人 物 头 。 “| 人 人、 
部 及 四 肢 ， 并 且 确 定 五 官 的 位 置 。 ^” 


绘制 时 注意 对 人 物 身 体 及 视角 ( 1 
的 正确 把 握 ， 并 注意 人 物 的 动态 。 













加 深 对 人 物 细节 的 刻画 ， 尤 其 
是 对 服饰 和 鞋子 的 绘制 。 


绘制 眼睛 时 ， 注 意 要 将 眼睛 的 
内 部 结构 画 出 来 。 绘 制 身体 时 ， 注 
014 意 衣 服 是 包裹 在 身体 上 的 ， 衣 服 的 
| ~ 袜 皱 随 着 人 物 的 动作 而 产生 相应 的 
变化 ， 并 注意 对 外 形 的 把 握 。 


继续 对 线 稿 进行 深入 细致 的 刻 
画 。 在 绘制 时 注意 对 人 物 整体 外 形 的 
把 握 ， 其 次 注意 衣服 上 细节 的 刻画 ， 
例如 服饰 上 的 花纹 造型 、 衣 服 鞋 子 的 
质地 ， 同 时 在 绘制 的 过 程 中 ;时 刻 保 
持 对 人 物 身体 结构 动态 的 把 握 。 
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为 了 让 人 物 看 起 来 更 加 具 
有 真实 感 ， 我 们 为 她 经 制 一 些 

绘制 时 注意 线条 的 排列 不 
必 过 于 严谨 ， 并 且 给 制 时 要 注 
意 人 物 阴影 是 随 着 人 物 结 构 的 
变化 而 变化 的 s 
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绘制 的 画面 属于 仰视 的 角度 ， 在 这 种 角度 下 ， 由 于 
近 大 远 小 的 关系 ， 人 物 的 左 脚 会 显 每 较 大 ， 在 绘制 轮廓 


时 注意 这 一 点 。 
时 需要 注意 这 本 





进一步 绘制 人 物 的 细节 ， 主要 确定 人 物 五 让 的 位 
置 ， 以 及 离 视 线 最 近 的 左 脚 鞋 子 的 细节 和 手中 所 持 大 刀 
的 结构 。 


第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 





明确 人 物 头 部 结构 、 四 有 上肢 的 位 置 ， 使 人 物 的 基本 形 
象 清晰 化 。 
在 绘制 时 注意 对 人 物 身体 及 视角 的 把 握 。 





完善 人 物 造 型 ， 将 该 添加 的 细节 全 部 绘制 完整 。 
所 谓 细 节 是 指 人 物 头 发 的 分 组 、 衣 摆 扬 起 的 方向 、 
五 官 的 形状 和 鞋子 、 大 刀 的 最 终结 构 。 
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为 了 让 人 物 看 起 来 更 加 有 立体 感 ， 我 们 
绘制 一 些 阴 影 的 效果 。 


绘制 时 注意 ， 虽 然 光 线 从 人 物 正 面 照射 
过 来 ， 但 由 于 我 们 的 视角 是 侧面 ， 所 以 明暗 
的 分 界线 要 把 握 准确 。 





第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 







ㅣ. 用 简单 的 线条 将 人 物 基本 形状 
| > ~ 绘制 出 来 ， 此 次 绘制 的 武器 是 大 型 
| ㅣ 7 枪支 ， 所 占 画面 较 大 ， 在 绘制 时 需 
1 \ 要 注意 枪支 与 人 物 的 关系 和 与 画面 
AS | \ 的 比例 分 本 。 


进一步 确定 人 物 和 枪支 名、 六 더 A 
部 分 的 位 置 ， 由 于 枪支 放置 在 | 11 下 LA 以 | 
人 物 双 腿 之 上 ， 而 人 物 是 双 膝 | FT 所 
跷 地 的 姿势 ， 所 以 大 腿 是 压 在 + /^ 러 
小 腿 上 的 ， 其 相互 作用 力 的 线 (7 / | 
条 比例 是 关键 。 人 














整体 调整 大 物 并 添加 细 市 部 
分 ， 此 时 人 物 的 大 致 形态 就 绘制 
出 来 了 6 


SO 绘制 时 应 注意 对 线条 粗细 、 
A 轻重 的 把 握 。 此 处 绘制 的 主题 是 
AA 武器 少女 ， 所 以 不 可 能 只 出 现 一 
나 복스 还 会 佩戴 多 种 小 型 武器 ， 此 时 应 
NN 该 大 致 将 位 置 标示 出 来 。 


\ 


= 


| 
Sk I 


~ 
= 


|| 
| 


在 原 有 的 基础 上 添加 人 物 
身体 各 个 部 分 道具 的 细节 ， 如 
露 指 手套 、 腰 间 的 弹 夹 、 通 讯 / | 
生机 等 ， 然后 将 大 型 枪支 的 细 고 고 a A F/M 
节 蛤 制 出 来 ， 另外 ， 人 物 的 五 [Fr > ~ 2 재 
官 、 头 发 及 鞋子 等 也 需要 进 一 *” -一 | 

도! 파오 he 


r 直 二 
re SF TLR 
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添加 光影 ， 使 人 物 更 加 具有 立体 感 。 注 意 
左手 手臂 在 枪支 上 落下 的 投影 形状 要 符合 实际 
情况 ， 而 枪支 本 身 光影 变化 也 十 分 丰富 ， 细 节 
的 反光 、 回 槽 的 阴影 等 都 是 需要 注意 的 地 方 。 


第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 


















将 人 物 的 基本 动态 及 造型 
特点 色 制 出 来 ， 色 制 时 ， 可 以 
稍微 细致 一 些 ， 并 且 要 正确 给 
制 出 人 物 的 身体 结构 变化 。 


给 制 时 注意 人 物 的 结构 及 
透视 关系 ， 尤 其 是 女性 的 5 形 
身材 特点 。 










\ EE er, YN 
和 将 人 物 一 侧 的 斜 刘 海 和 微 oo 
욱 1 고바 구 드 수 的 수 到 性 al 나 请 [| \ \ 
홈 1 入 


\) 由 于 是 成 熟 的 女性 ， 所 以 
辫 性 身体 各 部 位 发 育 完 全 ， 胞 


部 看 起 来 比较 突出 。 가 


@ ~ 
完善 人 物 其 他 各 个 部 分 ， | 
Oy 确定 人 物 的 五 官位 置 ， 并 大 到 . 
1 이 勾勒 出 五 官 的 造型 结构 。 By 


NA 另外 ， 人 物 的 姿势 是 坐 在 "aap 
어느 개 高 脚 络 上 ， 身 体 与 高 脚 侍 之 间 ~ 

ww  ) 的 透视 关系 必须 准确 ， 既 不 能 有) 人 
六 ' N=, 高 高 脚 使 本 远 而 使 得 看 上 去 身 | ¥ NE 
| A "a \ \ 体 悬 室 ， 也 不 能 离 高 脚 介 术 近 | ! \ | ” 고 < ^ 겨 개 \ 
~ i aE AAA 


1 
1 = (| 下 
| 2 = | 그 
1 一 
|] |= 
| | 」 ㅣ = 
pe = 1 
站 . 나 1" 
| 一 
il 
노보 
| 때 때 
기안 F 
[机 me 
L 일 es 
고 一 0 
때 는 은 
ㅣ 





添加 细节 ， 使 人 物 看 从 7 / ~ NAN 
起 来 更 加 丰富 ， 着 重 对 衣  |\× ㅅ ~ Nh 
服 和 检 支 的 绘制 。 pe. VAN 


给 制 时 要 注意 人 物 上 yg = of. 
半身 的 衣服 较为 宽松 , 随 1 WW 
着 人 体 的 形态 有 向 上 炎 起 S 
的 趋势 。 | 
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添加 明暗 色调 。 


为 女性 的 眼睛 添加 明暗 变化 ， 注 意 
靠近 上 眼 瞪 的 地 方 偏重 ， 并 且 明 确 高 光 
与 反光 的 位 置 。 


而 另 一 个 需要 注意 的 部 分 则 是 女性 
的 胸部 ， 在 动漫 作品 中 往往 都 会 通过 区 
影 的 绘制 来 表现 女性 的 胸部 线条 。 


第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 





§ 34 快速 在 纸 上 将 女 fo 
수 | 性 的 形态 绽 制 出 来 。 了 | 는 1 | 
\ | 到 기 가 \ 개 ㅣ 
~ 的 姿势 ， 右 手持 检举 수, / 人 SA 在 第 1 步 的 基础 上 ， 将 人 物 
~ \ AN 在 头 部 右 侧 ， 左 手背 六 // | “| 시 도 的 发 型 和 服装 特点 绘制 出 来 ， 同 
\/ i 在 身 侧 ， 身 体 直立 ， | | | 1 | 고 \% 时 确定 五 官 的 位 置 。 
/ dd \ 人 MA, 绘制 时 注意 人 物 身体 比 从 
对 边 等 待 猎物 经 1 갖 A | 出 | 国土】 比例 ， 
用 过 的 姿势 。 YA | 由 于 是 站 立 的 姿势， 身体 比例 如 
Vs -一 以 | 果 不 合适 很 容易 被 看 出 来 。 





| 1 1 {| | 
가구 1” 2 | 
I /) 


- a 
개 0 


= 기아 


A 


ee 


- 
~ 
2 
和 
( 
V/A 





进一步 完善 人 物 的 绘制 。 此 时 고 物 的 | / 
基本 造型 特点 已 经 给 | / | | 
制 出 来 了 , 接 下 来 添 | / (7 
加 细节 ， 如 头发 的 刘 |/ / | 
海 、 胸 部 的 线条 、 手 / / 
枪 的 细节 等 。 /1 A 

绘制 时 注意 线条 AN 
要 杂 而 不 乱 。 


绘制 出 眼睛 的 结构 ， 确 定 瞳 筷 
与 高 光 的 位 置 ， 进 一 步 将 人 物 的 衣 
物 、 服 饰 绘制 出 来 ， 右 手 和 手枪 的 
形状 也 分 别 确定 下 来 。 
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Nod 从 


人 物 表 情 看 上 去 十 分 平静 ， 实 则 隐藏 着 仇 
恨 ， 这 种 隐忍 的 情感 最 能 打动 人 心 。 


人 物 右 手 握 着 手枪 ， 注 意 手 
指 与 手枪 的 穿插 关系 。 


设 定 场景 为 人 物 背 靠 门 边 的 墙壁 站 立 ， 所 以 光线 
不 可 能 从 背后 照射 过 来 ， 而 正面 的 光线 虽然 照 亮 了 人 
物 ， 由 于 刘海 的 遮挡 ， 眼 睛 仍然 处 于 阴影 之 中 ， 加 深 
了 其 阴暗 的 氛围 。 


第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 








勾勒 出 人 物 的 大 致 继续 深入 刻画 人 


形态 和 武器 的 样式 。 物 的 发 型 和 服装 ， 同 
时 确定 五 官 的 位 置 和 
注意 人 物 的 姿势 是 锚 钧 的 形状 。 

身体 向 前 弯曲 ， 左 腿 在 

前 ， 右 腿 变 曲 在 后 ， 右 由 于 人 物 的 姿势 

手 弯 于 身后 ， 左 手 阐 着 处 于 动态 之 中 ， 注 意 

长 其 位 于 身 前 ， 看 起 来 协调 四 肢 和 躯干 的 平 

是 向 下 俯冲 的 样子 。 衡 。 
[Te 「 » 完成 人 物 线 稿 的 绘制 ， 画 面 的 重点 
\ \ 在 于 大 物 全 官 的 绘制 、 服 装 的 细节 添加 
~ > 和 姿势 的 平衡 。 
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为 画面 添加 光影 效果 ， 加 强人 物 的 
真实 性 和 存在 感 。 


在 一 幅 完 整 的 动漫 作品 中 ， 并 不 是 
每 个 细节 都 必须 刻画 完整 才 算是 完美 ， 
有 时 候 也 要 讲究 “ 近 实 远 虚 ”， 如 本 例 
中 将 右 脚 和 右手 进行 了 模糊 处 理 ， 这 样 
能 够 让 观 者 将 注意 力 集中 于 主要 部 位 。 


第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘 抽 


















绘制 人 物 外 部 软 廊 “ 
和 大 和 砍 荐 的 形状 。 


绘制 时 注意 人 物 
的 姿势 ， 双 筑 向 前 伸 直 
举 着 砍 状 ， 左 臂 在 上 ， 
右 辟 在 下 ， 双 腿 分 开 站 ， 
立 ， 息 和 干 保持 衬 直 ,站 1 
部 略 向 右 微 偏 。 


确定 人 物 五 官 的 
。 位 置 和 基本 形状 ， 给 
\ 制 出 人 物 头 发 和 服饰 
”的 结构 ， 并 逐步 细 化 


도 
| 
1 
\ 
제 개 \ 
개 


5 @ 
' 完善 细节 并 将 多 余 的 线条 掠 除 ， 音 看 


八 最 终 的 线 稿 效果 ， 注 意 人 物 上 衣 下 摆 被 风 

\\ 吹 起 的 样子 ， 动 漫 作品 中 常用 这 样 的 手法 
\\、 来 表现 人 物 的 满 酒 和 形势 的 严峻 。 

\ \ 
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部 伤痕 可 以 看 出 战斗 的 惨烈 ， 从 
五 官 表 情 可 以 看 出 人 物 绝 不 言 败 
的 决心 。 


绘制 画面 的 阴影 ， 由 于 大 裕 状 的 状 头 是 金属 材质 ， 光 滑 而 锋利 ， 没 有 太 甸 暗部 ， 而 估 物 的 服装 禧 分 则 是 表现 不 同 
深浅 光影 的 重点 ， 注 意 整 幅 画面 要 保持 光线 的 一 致 
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第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 


















在 轮廓 线 的 基础 上 ， 将 人 物 的 五 官位 置 
和 发 型 绘制 出 来 ， 同 时 画 出 服装 的 特点 。 


绘制 时 注意 人 物 的 服装 要 符合 人 物 的 身 
份 ， 要 求 简洁 而 干练 ， 透 露出 较 强行 动能 力 


快速 在 纸 上 勾 勒 出 人 物 的 基 
本 形态 。 


绘制 时 注意 人 物 的 究 势 ， 身 
体 直立， 双 腿 微微 分 开 ， 石 手 向 
后 抬 起 握 住 鞭子 的 把 手 ， 左 手 向 
前 抬 起 握 住 绕 成 圈 的 鞭 强 。 


继续 添加 细节 并 整理 线条 ， 完 成 
线 稿 的 绘制 。 


从 画面 中 可 以 看 出 ， 人 物 是 短发 
造型 ， 上 身 的 风衣 被 皮带 系 住 ， 下 半 
身 的 长 裤 则 被 束 在 长 简 靳 中 ， 挽 起 的 


袖子 使 人 物 看 起 来 英姿 况 均 。 
(AY 
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右 殴 挽 起 的 袖子 使 得 衣服 的 
袜 争 都 聚集 在 肘 部 。 


裤子 与 鞭子 相连 的 地 方 
是 福 皱 最 多 的 部 分 ， 而 且 翻 
领 的 靳 口 也 显得 与 众 不 同 。 









褪 皱 的 绘制 是 光影 效果 表现 的 重点 和 难点 ， 多 观察 和 练习 明 
暗 效 果 在 裙 搜 处 的 变化 是 绘制 好 光影 的 必要 手段 。 


第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 











使 用 简单 的 线条 快速 地 绘制 出 人 物 的 基本 轮廓 。 


\ 绘制 时 注意 人 物 的 姿势 ， 身 体 向 右 侧 偏转 ， 左 腿 在 前 直 
。 立 ， 右 腿 在 后 弯曲 ， 双 营 向 内 弯曲 握 住 肩膀 上 的 炮 简 ， 一 副 六 
| 势 待 发 的 模样 。 







\ 
进一步 绘制 出 人 物 的 面部 五 보시 
官 、 服 装 样式 和 炮 简 的 细节 ， 特 别 33 
是 炮 简 的 四 弹 连 发 口 ， 另 外 需要 注 

意 的 是 人 物 的 体格 十 分 健壮 ， 要 适 

当 表 现 出 身体 的 肌肉 感 。 


整理 出 人 物 完整 的 线 稿 ， 炮 简 和 四 个 发 射 口 也 要 描 
一 ”给 清晰 ， 人 物 身 后 还 有 一 个 背包 ， 里 面 可 能 装 有 炮弹 或 
~ 其 他 武器 、 火 药 等 ， 这 在 初期 设计 时 就 要 考虑 到 。 
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在 光影 的 绘制 过 程 中 ， 需 要 注意 的 地 方 主要 有 3 处 ， 一 处 是 炮 简 的 金属 质感 要 表现 出 来 ， 一 
处 是 人 物 服装 的 裙 争 要 有 明暗 变化 ， 还 有 一 处 是 人 物 手 禹 上 的 肌肉 也 需要 光影 的 衬托 才能 显示 出 : 
趾 凸 感 。 另 外 ， 虽 然 绘制 的 人 物 面相 闻 狠 ， 但 实则 是 一 位 正面 人 物 ， 注 意 面部 表情 的 处 理 。 Sa- 


第 五 章 ”其 他 持 武器 类 人 物 的 绘制 | 








将 少妇 的 身体 较 廓 
勾勒 出 来 。 


绘制 时 注意 人 物 的 
조화, 북주 ㄴ 빼 , 소론 
弯曲 ， 右 有 眼下 跪 ， 膝 盖 
着 地 ， 和 右手 向 后 举 起 握 
住 小 型 钢 刀 的 柄 部 ， 左 
手 向 侧面 伸 直 抓 着 小 型 
钢 刀 的 尾部 。 


逐步 添加 人 物 细节 ， 将 人物 
面部 五 官 的 位 置 确 定 下 来 ， 并 刻 
画 出 人 物 服装 的 样式 和 背后 小 型 
钢 刀 的 结构 。 


将 细节 补充 完整 ， 对 线条 
进行 整理 ， 除 了 添加 人 物 头 发 的 
细节 、 服 饰 的 结构 和 鞭子 的 样式 ' 
之 外 ， 还 需要 将 小 型 钢 刀 的 具体 
模样 描绘 出 来 ， 特 别 是 刀 柄 和 刀 
口 之 间 的 折 登 结构 。 
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[on 


小 型 钢 刀 弯曲 处 的 零件 结构 。 





绘制 画面 的 光影 效果 ， 注 意 保持 各 部 分 光线 方向 的 一 致 性 ， 另 外 对 于 细节 部 位 的 光影 绘制 也 不 可 和 忽略， 如 人 物 手 
腕 上 佩戴 的 手 环 所 投下 的 投影 ， 还 有 钢 刀 上 下 零件 的 明暗 效果 等 。 
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简单 地 勾勒 出 人 物 的 基 wit 
太 


| 本 形态 。 


这 里 绘制 的 主要 是 人 物 

的 上 半身 像 ， 艇 和 干 直 立 ， 头 
| 部 去 偏 ， 双 手 弯 于 胸 前 拿 着 
冲锋枪。 








继续 深入 ， 将 兔女郎 造 
型 绘制 出 来 ， 特 别 是 头 上 一 
对 又 大 又 长 的 免 耳 杀 ， 还 要 
将 人 物 的 五 官位 置 和 形状 描 
给 出 来 。 


. 明确 人 物 的 线 稿 ， 除 了 将 免 吓 杀 、 人 物 头发 、 

面部 五 官 和 服饰 线条 整理 干净 之 外 ， 还 要 将 冲锋 检 
\ 的 结构 表现 出 来 ， 同 时 在 冲锋 枪 的 枪 口 处 绘制 一 个 
| 表现 爆炸 的 形状 ， 增 强 画 面 射击 的 真实 感 。 
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绘制 画面 光影 效果 时 需要 注意 免 耳朵 折 下 来 后 所 形成 的 阴影 ， 手 腕 处 袖口 的 阴影 和 冲锋 枪 在 身体 上 投射 的 阴影 ， 
另外 ， 虽 然 冲锋 枪 是 金属 材质 ， 属 于 反光 较为 强烈 的 部 分 ， 但 因为 其 固有 色 偏 于 暗色 调 ， 所 以 在 绘制 时 注意 其 固有 
色 、 光 源 色 和 反光 的 处 理 。 
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{ 快速 在 纸 上 将 女性 的 形态 绘制 
\ A 出 来 의 
A 绘制 时 注意 人 物 的 姿势 ， 身 体 


그 >-， 竖 直 微 向 左 偏 ， 头 部 向 右 微 偏 ， 右 











ae 改 。 手 向 有 侧 高 抬 起 ， 与 手中 长 剑 形成 
5 | 一 线 ， 左 手 向 左 侧 微 抬 起 ， 手 拿 剑 
5 ~~ 부 , 컷 밸 구해, 로 울 굴 습 트 노변 
a 和 脚 部 ， 但 在 构思 画面 时 要 考虑 全 
… 身 的 1 态 ㅁ 





将 机 器 新 娘 的 长 发 发 型 
和 五 官位 置 绘制 出 来 ， 同 时 
将 人 物 身 着 的 宽大 裙 摆 的 服 
饰 和 头 上 的 蝴蝶 结 形状 也 表 
现 出 来 。 


개 


逐一 完善 画面 的 细 
节 ， 主 要 包括 头发 的 分 
组 、 五 官 的 明确 、 服 饰 
裙 摆 的 层次 结构 、 长 便 
和 剑 革 的 形状 及 剑 萌 上 
的 飘带 。 
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机 器 新 娘 的 面部 表情 。 
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勾勒 出 人 物 身体 的 基本 


to 


绘制 时 注意 人 物 的 姿 
与 肩 同 宽 ， 双 臂 弯 曲 ， 双 手 
置 于 右 侧 腰带 上 的 枪 套 处 ， 
头 微 偏 。 男 性 人 物 不 同 于 女 
性 ， 肩 膀 较 宽 ， 上 身 结构 呈 


J 
继续 刻画 人 物 的 细节 部 分 ， 

将 人 物 的 发 型 、 五 官 和 服装 特 
点 都 表现 出 来 ， 要 注意 服装 是 
" 穿 ” 在 身上 ， 而 不 是 “ 套 ” 在 


身上 的 。 

从 完整 的 线 稿 图 中 可 以 看 出 人 物 

六 닉 装备 二 分 齐全 ， 护 甲 、 护 时 、 手 和 和 

A 一 应 俱全 ， 上 衣 胸 前 的 字母 代表 着 人 
==” - 物 所属 的 部 队 番号 。 
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1 \ + 

观察 人 物 的 头 部 ， 可 以 看 到 虽然 是 

向 一 侧 微 偏 的 姿势 ， 但 眼睛 却 牢 牢 盯 着 
前 方 ， 全 力戒 备 的 神态 。 


때 00000 
警 服 都 是 特制 的 ， 不 论 是 肩膀 、 手 臂 还 
是 肘 部 ， 都 钉 上 了 金属 防护 器 具 。 





| 为 人 物 绘制 阴影 ， 加 强人 物 的 立体 感 、 存 在 感 
7 ”和 真实 感 ， 不 论 是 服装 上 的 袜 委 明暗 变化 、 闲 发 的 
” 光影 、 头 部 的 投影 ， 还 是 厢 带 的 固有 色 、 人 金属 材质 
的 反光 ， 都 需要 通过 阴影 来 表现 。 
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绘制 人 物 的 基本 轮廓 和 姿势 。 
A 绘制 时 注意 人 物 的 姿势 ， 身 体 
! ~ 直立 ， 双 腿 分 开 ， SBA, 双 臂 





\ | 自然 地 微微 弯曲 ， 左 手 位 于 身 侧 ， 
 ) | 右手 位 于 身 前 ， 另外， 人 物 的 耳 末 
| 从 

LN 










^ 


造型 十分 奇特 ， 属 于 精灵 式 的 耳 杀 
型 。 








大 致 确定 人 物 的 五 官位 置 和 
面具 形状 ， 并 将 人 物 头 上 的 羽毛 
和 服饰 、 披 风 的 结构 表现 出 来 。 


完善 画面 细节 ， 将 多 余 的 线 
条 控 除 后 就 可 以 看 到 最 终 的 线 稿 
效果 。 


不 论 是 人 物 站 立 的 姿势 、 面 
具 的 形状 ， 还 是 服饰 的 花纹 、 束 
飞 的 披风 ， 都 显示 出 神秘 剑客 的 
身份 十 分 尊贵 。 
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头顶 上 羽毛 的 光影 显示 出 
其 不 光滑 的 质感 ， 而 面具 在 面 
NS 部 的 投影 则 表现 出 其 立体 感 ， 
披风 福 争 处 的 光影 需要 有 不 同 
DO 明暗 的 变化 ， 腰 带 的 固有 色 则 
决定 了 上 暗色 调 要 加 强 。 
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快速 地 将 女性 的 基本 形态 
勾勒 出 来 。 







绘制 时 注意 人 物 的 姿势 ， 
身体 直立 ， 双 腿 分 开 * 略 宽 于 
肩 ; 右 臂 问 前 伸 直 ， 石 手持 枪 
瞄准 ， 左 臂 向 上 弯曲 ， 左 手 扶 
HHL. 


继续 绘制 人 物 的 细节 ， 确 定 악과 때 
人 物 面部 五 官 的 位 置 ， 绘 制 出 人 
物 的 发 型 、 警 帆 、 警 服 、 百 褐 裙 


和 长 简 靳 的 样式 ， 并 刻画 手中 枪 
支 的 结构 。 


| 
\ 

J 

A 

将 细节 都 绘制 完整 并 氛 除 多 | 

余 的 线条 ， 整 理 出 最 终 的 线 稿 。 上 -三 
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使 用 不 同 深浅 的 明暗 效果 来 凸显 人 物 的 立 
体感 ， 特 别 是 服装 上 的 袜 皱 、 身 体 的 投影 和 不 同 | 을 
材质 的 表现 ， 身 为 特工 少女 ， 除 了 手中 的 枪支 之 pg 
外 ， 还 佩戴 了 跟踪 定位 系统 和 联络 系统 。 …- 


- ' 
ue li 
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